





iNDICE FIGURAS

Figura 1. Distribucion Institucional...............ccoi e 8
Figura 2. PLE del CUISO.......ciniiiiiici i s s s r s s s s s s nn e e e 30
Figura 3. Diagrama ruta de aprendizaje.............ccoeoeiiiiiiiiiiiiiin e 35
Figura 4. Prueba de repaso en EAmMoOdO...........cccoviiiiiiiiiiiiiir e, 77
Figura 5. Progreso de estudiantes............ccocoiiiiiiiiiiii i v e v e 78
Figura 6. Prueba relacionada con el vocabulario en Edmodo.............ccccvnennnn.. 79
Figura 7. Opiniones de los estudiantes respecto al trabajo colaborativo............. 81

Figura 8. Perspectivas de los estudiantes respecto a las actividades del aula y de

[ ='o [ 50T Yo o T 85
INDICE TABLAS

Tabla 1. Calificaciones asignatura inglés.............c.ccooiiiiiiiiiiicicire e 10
Tabla 2. Modelos de Diseno Instruccional............ccoooiiiiiiiiiiiic i 24
Tabla 3. Ruta de aprendizaje...........ccociiiiiiiiiiiii e 32
Tabla 4. Prototeorias en el contexXto.......ccvviiiiiiiiiiiiiiiii i v e raanees 55
Tabla 5. Secuencia de actividades..........cccvviiiii i i v v v e e eee 57
Tabla 6. Datos demograficos de participantes............cccoeeiiiiiiiiiiiiicee, 76

Tabla 7. Lista de cotejo del progreso de estudiantes..............c.ccoviiiiiiiiiiiiiinians 77



CONTENIDO

RESUMEN ... ..ottt e bt e bt e st e s be et e eseesbe e beeneesbeenbeaneenrens 1
AGRADECIMIENTOS ... oottt st e et saesre e sbeeneesneenee e 2
CAPITULO 1. INTRODUCCION........oooooriiiiriineeiesesnsessnsesesessssssssssssssssssssssssssssssssneees 3
I TR . U 1= T =T =T o =TSP 3
I 07 11 (=) ¢ { o T ORI 5
R IR [/ (o To (=Y [0 X o 1T g [ 1 ] - | 5
1.2.2. MisSiOn, ViSiOn Y OBJELIVOS ........uueeeeeeeeccecieereeieeiiccccssneereesessscssssssnsseeesssssssssssssssesssssenns 6
1.2.3.  Organizacion inStituUCioNal.................cccoueeeeeiiiiiiieiricnnreeiiiiicssssennreeesssssesssssnsressssseses 7
1.2.4.  ASIgnatura de iNGIES .............uueeeeeiiiiiiiiiiirnnieteiiiiiesssnnrreesssssessssssnssessssssssssssssnsresssssases 8
1.2.5.  CUITICUIA @SCOIAL .............uuervreeireirnreicteitest sttt s a e s ae s 9
1.3. Planteamiento del problema ... 9
I TN © ] o] 1= £ Vo X3P SUURPRRRRN 12
1.5. Preguntas de investigacCion..........cccovverriiiiiiiiiiinicrrtiniinicssennreeesssssesssssnssesssssssssssanns 13
1.6.  JUSTIfiCACION ...t 13
1.7. Limitaciones y delimitaciones ..........ccccceiiiiiiiiiiininiiniiiiiniieennnsessre e 14
CAPITULO 2. MARCO TEORICO ........c.oooioiieieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 16
2.1. Teoria Sociocultural de VYgotsKy .........cccccviiriiiiiinniiiiiiiiniinneinesessssnssssssssssssssnns 16

2.1.1. La Zona de Desarrollo Préximo y las herramientas para promover el aprendizaje

.............................................................................................................................................. 18
2.2. Teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner ............cceeiiiiierrvcereeeniiiiccnnnnneeeeeennenns 19
2.3. Edmodo y el Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA)........ccoovvmmrreerriicccrrennreeennnnns 21
2.3.1. DiS€NO iNSIrUCCIONAN ...............uuueiiiiirriiiiiiniiiiiinecincner e ssss s as e e s 21
2.3.2. Modelos de Disefno INStruccional.....................uueiivineeiiiisneeiniisnecininneecnsineesssssseesnes 23

2.3.3. Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA)........eeeeiiiicerrrrcereeeeeiisccssneeresesssssesssanns 27



2.3.4. EAMOAO (SGA) ..ueeeeeeeeieecceeereeeetsisccssssneeseesesssssssssssseseesssssssssssanssessssssssssssnssssesssssssssssanns 27

2 I 0 JLT=T 1 Lo J o L= B Y o 28
2.3.6. Entorno Personal de Aprendizaje (PLE) del Diseno Instruccional .......................... 29
2.3.7. Productos emergentes del PLE ................. o oevveeeeeeeieicccssenneeeesssssssssssssssesssssssssssanes 31
2.3.8. Ruta de APrendizaje...........ueeeeeeieeeerrreereeeeesiccessssseseessssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssanes 32

2.4. Inteligencias Multiples, Zona de Desarrollo Préoximo e implementacion de Edmodo

.................................................................................................................................................... 36
CAPITULO 3. REVISION DE LA LITERATURA .........cooiiiieteeeeeeeseesesse s 38
3.1. Edmodo como herramienta en la ensefanza.............cccoveeiiiiiueeiiiiiueeniiineeenniinneennnnn, 38
3.2. Edmodo, profesores y la ensefianza de inglés...........cccceiiiiiiiiiinricnnrieeiiiincnsnnnnnneeennnees 42
3.3. Alumnos y Edmodo en el aprendizaje de inglés .........ccceeeiiiiiiiirrrnnreneiiiinccnnnennneeennneens 44
3.4. Edmodo y la habilidad de escritura en inglés...........ccoovreeiiiriciiininnreeeenicccccreeeeeeeeeeens 46
3.5. Inteligencias multiples y el aprendizaje de idiomas ........ccccceececvveneeeeeeiicccccnreeeeeeeennee. 48
3.6. Analisis de la Literatura............cccoviiiiiiiiiiiniiiininiieieee e s 50
CAPITULO 4. METODOLOGIA............coooveiitieieeeeeeeeee e 52
4.1, INVestigacion-aCCiON .........cueeiiiiiiiicinrrecce e sennre e e s s s s s e s s ssanneesessssssssrananananes 52
T B R o o1 o =T o] - T 53
4.3. Secuencia de actividades.........cccccevvvuiiiiiiiiiiiiiiiiin e 56
4.4. Procedimiento de MUESEIEO..........ccuueiiiiiiiiiiiiitiiiniiec e 59

4.4.1. Descripcién de los instrumentos, procedimientos y participantes del analisis ....61

R & =T 7 | - To [ X 62
R R 020 Y Lo [ 1 o =T 63
4.5. Fuentes de datos........cccccuiiiiiiiiiiiiiiiiiinitnnr e 63
4.6. Método de analisis de datos .........cccccceeriiiiiiiiiiiiiiiiici e 65
4.7. Procedimiento analitiCo.........cccovueiriuiiniiiiniiiinititctcctc e 66

4.8. Logica de 1a investigacion ...........cccocviiiiiiinniiiiniciiiciec e 71



4.9. Estrategias de validez.........eeiiiccceeeeeeeecscrccnereresessrcssenerre e s s nenr e e s e s s s s s e nnnnnnenes 72

CAPITULO 5. RESULTADOS ..........c.coviiieeeeeeseeeestestsseesees s sssses s seas st ssessan s 75
5.1. RESUIAAOS .....coorreiieiiieittt s 75
CAPITULO 6. CONCLUSIONES...........oooiriiriiinemeeesnsesinnesssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 89
6.1. Resumen de hallazgos...........cccceeeeiiiiiicciineirieieiiicccreneeeeesssssecssssnssessssssssssssnnsessssssssssnanns 89
6.2. Implicaciones pedagOgiCas ........cccccvrieerrrerreereiiiciesssnneeeesssssesssssssneessssssssssssnssessssssssssanns 90
6.3. Implicaciones para futuras investigaciones ...........ccccceeiiiiiiiiiirniiiiinncnnnnenreenenes 91
6.4. LimMItACIONES....coiiieeiriiiiiiccenrrecninncsnenree s sanss e e s s s s s s s s ssnnnssasssssssssssanssasssssssssssnnns 92
6.5. CONCIUSIONES .....oueiiiiiiiiiiiitirtt s a e s ae s sa e s aa e s anes 93
REFERENCIAS ... oottt sttt et ebe e reenteeneeereenne e 95
ANEXOS ... ettt et e re ettt e re e re e teaneenreas 104
4 T= (o 104
N3 = o TN 106
Y3 = T N 107
4 T= (o 108
4 T= (o 109
N3 = T N 110
N3 = T 111
L= (o 2 113
L= (o 115
N3 = T N 115
Y3 = T e N 116

N 0 1=3 (o Y 1727 116



RESUMEN

En el presente trabajo de investigacion se dan a conocer los antecedentes
relacionados al uso de plataformas educativas implementadas en el aula. Para esta
intervencién se planteé que las actividades se fundamentaran en la teoria
sociocultural y en la teoria de las inteligencias multiples. Este trabajo tiene la
finalidad de compartir los resultados obtenidos en la investigacién realizada en el
Colegio de Estudios Cientificos y Tecnologicos (CECyTE) plantel Chetumal, para la
asignatura de inglés con 14 estudiantes de segundo semestre del grupo A con perfil
técnico en Electricidad (TEL). El objetivo general de este estudio consistiéo en
mejorar las subhabilidades de gramatica y vocabulario en el idioma inglés mediante
actividades relacionadas con las inteligencias multiples, desarrolladas en el aula y
en Edmodo. El método de triangulacion para la recoleccion de datos de esta
investigacion accidon se realizd a través de las entrevistas a los participantes, el
diario de investigacion y las grabaciones de clase. Los hallazgos de esta
investigacién fueron el incremento en la motivacién de los participantes al realizar
las actividades del aula y Edmodo, participar en los ejercicios de clase y emplear el
uso de las TIC (Tecnologias de la informacién y la Comunicacién). Hubo una
aceptacion general que manifestaron los participantes respecto a la implementacion
de Edmodo para desarrollar las actividades adicionales, consultar los recursos y
realizar las evaluaciones y la participacion de los estudiantes al momento que

hacian uso del vocabulario relacionado con su perfil académico.

Palabras Clave: Inteligencias Multiples, Edmodo, inglés, trabajo colaborativo,

gramatica y vocabulario.
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CAPITULO 1. INTRODUCCION

En el primer capitulo de esta investigacion se presentan los antecedentes
relacionados con la implementacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para la ensefianza del idioma inglés. Adicionalmente, se
proporciona informacion respecto a la institucion en la que se realizé el estudio de
investigacion. Se indica el planteamiento del problema que suscitdé que se
implementara una intervencion pedagdgica. Aunado a lo anterior, se enumeran los
objetivos generales y especificos al igual que las preguntas de investigacion.
Finalmente, se mencionan la justificacion, limitaciones y delimitaciones de la

investigacion.

1.1. Antecedentes

Las herramientas tecnolégicas estan presentes en el aula para facilitar el
proceso de aprendizaje de los alumnos (Al-Kathiri, 2015; Yagci, 2015;
Purnawarman, Susilawati, y Sundayana, 2016; Syafrizal, Chaer y Evenddy, 2017,
Yunkul y Cankaya, 2017). En la actualidad, los docentes de distintos niveles
educativos y de distintos paises las han implementado en su practica docente
(Fauzi, 2017; Insani, Suherdi, y Gustine, 2018; Miftah, 2018; Yusuf, Yusuf, Erdiana,
y Pratama, 2018). Estudios recientes ( Vivar- Zurita et al., 2011; Jimenez, 2012,
Tunez y Sixto, 2012; Esquivel y Rojas, 2014; Gudifio, Lozano, y Fernandez, 2014;
Chavez, 2017) consideran que el uso de las TIC en las aulas son herramientas que
facilitan la ensefianza e interaccién entre maestros y alumnos. Ademas de las
herramientas mencionadas, el uso de diversas tecnologias ha contribuido en el

proceso de ensefianza-aprendizaje. Entre estas tecnologias se encuentran los
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dispositivos electronicos tales como computadoras, tabletas y celulares, entre otros.
Se cree que el uso de estos artefactos juega un papel central en obtener informacién
util para el aprendizaje (Alves, Carabantes y Carrasco, 2005).

Actualmente la Direccion General del Bachillerato ofrece informacion que
respalda la hipétesis de que la mayoria de los estudiantes del nivel medio superior
no posee el nivel de inglés en las habilidades de escritura (DGB, 2010). De acuerdo
con estos datos, El Marco Comun Europeo (Consejo de Europa, 2002) detalla las
habilidades que el estudiante posee en los distintos niveles del idioma inglés. De las
cuatro habilidades del idioma inglés, el presente estudio se enfoca en la habilidad
de escritura. Por lo cual, a través de la habilidad escrita el estudiante “es capaz de
escribir frases y oraciones sencillas sobre si mismo y sobre personas imaginarias,
sobre donde vive y a qué se dedica” (Consejo de Europa, 2002 p.65). Se sabe que
el uso de las tecnologias en la ensefianza del idioma inglés puede hacer énfasis en
la habilidad de escritura del idioma inglés (Abundez, E., Fernandez, F., Meza, L., &
Alamo, M., 2015).

La creciente necesidad de implementar el uso de las TIC en el aula ha
propiciado que los profesores estén interesados en usar las redes sociales como
herramienta de ensefianza. Crear ambientes de aprendizaje mediante las redes
sociales es una ventaja para atraer el interés de los estudiantes. Llorens vy
Capdeferro (2011) mencionan que el uso de plataformas libres, tales como
Facebook, promueven el aprendizaje debido a que se trabaja a través de
comunidades con objetivos en comun. Garza-Almanza (2017) menciona que las
redes sociales asociadas a los dispositivos tecnoldgicos facilitan el intercambio de
comunicacion y su facil acceso es la principal ventaja.

Estudios recientes han implementado las redes sociales para trabajar en las
subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés (Kwok, 2016;
Purnawarman, Susilawati y Sundayan, 2016; Fauzi, 2017; Miftah, 2018; Yusuf,
Yusuf, Erdiana y Pratama, 2018). Si bien estas investigaciones buscan fortalecer el
uso de la gramatica y el vocabulario, en su mayoria, estan enfocadas en la
ensefianza de la habilidad de escritura y se han realizado en otros paises y en

niveles académicos.



Por lo tanto, y basado en los estudios relacionados con esta investigacién, es
importante considerar algunos aspectos al implementar el uso de las redes sociales
para promover el aprendizaje de los estudiantes. Como punto de partida, es
importante hacer énfasis en que el uso de las TIC en la ensefianza puede contribuir
de manera positiva en el aprendizaje de los estudiantes si se toman en
consideracion una serie de aspectos. Primero, el profesor debe poseer
conocimientos y dominio del tipo de TIC que desea implementar en clase para hacer
un correcto uso (UNESCO, 2008). De igual manera, el profesor debe considerar si
esta implementacion sera util para alcanzar los objetivos de clase (UNESCO, 2008)
y si los estudiantes o la institucion cuentan con los dispositivos electrénicos para
desarrollar las actividades (ISTE, 2007).

1.2. Contexto

La institucion en donde se llevd a cabo el estudio de intervencion es
denominada Colegio de Estudios Cientificos y Tecnolégicos (CECyYTE) plantel
Chetumal. En este apartado se exponen aspectos relacionados con la oferta
académica que se promociona, los objetivos establecidos del CECyTE, la

distribucion institucional, la curricula escolar y la asignatura de inglés en especifico.

1.2.1.Modelo curricular

La institucion educativa CECyTE ofrece tres carreras: Técnico en
Electricidad, Técnico en Soporte y Mantenimiento de Equipos de Cémputo y Técnico
en Servicios de Hoteleria. El modelo educativo de la institucion estd basado en la
estructura curricular de Bachillerato Tecnoldgico cuyo principal objetivo es la



formacion integral de los estudiantes mediante el desarrollo de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores para la integracion eficaz al sector productivo y a la
educacion superior. CECYTE se apega al acuerdo 653 de la SEP que consiste en
los tres componentes del Bachillerato Tecnolégico: la formacion basica, la formacion
propedéutica y la formacion profesional.

Los componentes de formacién basica consisten en las asignaturas de
algebra, geometria y trigonometria, geometria analitica, calculo diferencial, inglés,
quimica, biologia, fisica, légica, tecnologias de la informacién y la comunicacion,
lectura, expresion oral y escrita, ética, ecologia, ciencia, tecnologia, sociedad y
valores. Las asignaturas relacionadas al componente de formaciéon propedéutica
son calculo integral, probabilidad y estadistica, inglés, temas de filosofia, dibujo
técnico, temas de administracion, literatura, historia, etc. Por ultimo, en el
componente de la formacién profesional se encuentran las asignaturas relacionadas

con la especialidad, ya sea ésta de electricidad, hoteleria o computo.

1.2.2.Mision, vision y objetivos

En la pagina oficial de la institucion se establece que su misién es ofrecer
estudios de bachillerato bivalente para formar técnicos capacitados para
incorporarse en el campo laboral productivo o proseguir sus estudios. En cuanto a
su vision, CECyTE (CECyTE, 2019) es un instituto que forja técnicos aptos, con
liderazgo y valores para integrarse al ambito laboral y proseguir sus estudios a nivel

superior. Los objetivos establecidos por la institucién son los siguientes:

e Promover la ciencia y tecnologia en la educacion al igual que
desarrollar el sentido humanistico, nacionalista y ético, aunado al
compromiso social y el uso de los conocimientos para la solucion de

problemas.



e Educar bajo una actitud creativa, emprendedora e innovadora
enfocada a la superacion constante y el compromiso para el progreso.

e Fomentar la actividad dirigida a la investigacion cientifica y tecnologica
en areas educativas relacionadas a problemas en el entorno socio-
economico.

e Ofrecer asesoria y capacitacién escolar a través de convenios e
intercambios académicos nacionales e internacionales.

e Proporcionar servicios de asesoria y capacitacidon mediante convenios
para desarrollar proyectos de produccion, distribucién vy
comercializacion.

e Impulsar y priorizar actividades para la difusién de la investigacion
cientifica y tecnologica dirigidas a las necesidades del sector social y

productivo.

1.2.3. Organizacion institucional

En cuanto a la direccidbn y manejo de la institucion, ésta consiste en la
direccion del plantel, la subdireccion, la direccion académica, la direccion de
planeacion, el departamento de planes y programas de estudio, y el departamento
de capacitacion y evaluacién docente (ver Tabla 1). Los docentes se desempenan
en los campos disciplinares relacionados a su formacién profesional tales como

Matematicas, Ciencias Experimentales, Ciencias Sociales y Comunicacion.



Figura 1. Distribucion Institucional
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Fuente: Elaboracion propia

1.2.4.Asignatura de ingles

La asignatura de inglés pertenece al campo disciplinar de Comunicacion
dentro de la formacién basica. EI CECyTE campus Chetumal dispone de dos
profesores permanentes para la asignatura de inglés. Los estudiantes cursan la
asignatura desde primero hasta quinto semestre en las tres especializaciones. La
formacion académica de ambos docentes es en la licenciatura en lengua inglesa
ofertada en la Universidad de Quintana Roo. Respecto a su trayectoria profesional
en CECyTE es mayor a los diez afios. Respecto al uso de las TIC en su practica
docente, (a través de conversaciones informales) los profesores manifiestan no
implementarlas en sus actividades. Los materiales empleados por ambos docentes
consisten en el uso del libro de texto, el audio del mismo y las anotaciones en

libretas y pizarra.



1.2.5. Curricula escolar

La institucion cuenta con una matricula de 731 estudiantes inscritos. Los
alumnos que ingresaron el semestre pasado fueron 206 divididos en nueve grupos
en las tres modalidades de especializacién. Como se describe en la Metodologia de
este estudio, los participantes estan conformados por estudiantes inscritos en la
especialidad de Técnico en Electricidad. Esta decision fue debido a que, en una
charla con el docente de inglés del grupo, €l comenta que, en su mayoria, estos
jovenes provienen de escuelas donde no cursaron la asignatura de inglés. De
acuerdo con las autoridades de la institucion, el nivel socio econémico es un factor
importante, puesto que los estudiantes viven en hogares con carencia econémica y

afectiva.

1.3. Planteamiento del problema

En el periodo escolar 2016-2017 en México, la educacion media superior
reflejé un porcentaje considerable en los indices de reprobacion (SEP, 2017). Una
de las asignaturas en la cual los estudiantes han reflejado calificaciones bajas es la
de inglés como lengua extranjera. El Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos
(CECyYTE) plantel Chetumal, para fines de este estudio, proporciono los resultados
de las calificaciones parciales de la institucion. Dichos resultados reflejan un alto

indice de reprobacion en la asignatura de inglés.



Tabla 1. Calificaciones asignatura inglés

Grupo TEL TEL TSMEC TSMEC TSMEC TSH TSH TSH TSH
1A 1B 1A 1B 1C 1A 1B 1C 1D

Numero 16 16 24 22 23 26 27 27 25

alumnos

Promedio 9.0 8.5 7.5 7.6 8.3 7.8 7.3 7.5 8.5

general

Parcial 1

Alumnos 1 0 3 4 2 5 6 4 1

reprobados

Porcentaje 6% 0% 12% 18% 8% 19% @ 22% 14% 4%

reprobacion

Promedio 6.7 9.2 71 6.5 8.5 7.8 7.4 7.4 7.2

general

Parcial 2

Alumnos 6 0 6 9 3 6 6 9 8

reprobados

Porcentaje 37% 0% 25% 39% 13% 24% 21% 33% 31%

reprobacion

Porcentaje 24.5% | 0% | 24.5% 37.5% 14.5% | 31%  21.5% | 30.5% | 19.5%

reprobacion
P1-P2

Fuente: Elaboracion propia

Para conocer a detalle la naturaleza de esta problematica, se realiz6 un

analisis de necesidades en el CECyTE plantel Chetumal, del 12 al 26 de noviembre

de 2018. Se buscé identificar necesidades normativas, identificadas en la literatura
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y observadas empiricamente, respecto de la materia de inglés. Para esto ultimo, se
le solicito a la institucidon educativa permiso para observar una clase de la asignatura
de inglés para identificar dichas necesidades del grupo de primer semestre de la
especialidad de Electricidad. Se seleccion6 a este grupo debido al alto indice de
reprobaciéon que presentd y por sugerencia de los profesores de la asignatura de
inglés. Para diagnosticar las necesidades de los estudiantes se disefiaron dos
cuestionarios (ver anexos 1y 2). Los cuestionarios se aplicaron a 16 estudiantes de
Técnico en Electricidad del primer semestre grupo A (TEL 1A). El objetivo del
analisis de necesidades era identificar las necesidades de los estudiantes que no
son cubiertas en el plan de estudios relacionadas con la habilidad escrita enfocada
a las subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés.

Los tipos de necesidades identificadas a través de las listas de calificaciones,
observacion de clase e instrumentos se basan en tres tipos: normativa, sentida y
expresada. La necesidad es normativa porque, en conjunto con el profesor,
identificamos el alto indice de reprobacién como una desventaja en comparacion
con otros grupos. La necesidad es sentida puesto que tanto el profesor como las
autoridades de la escuela reconocen que el grupo requiere apoyo para contrarrestar
el indice de reprobacion. Ademas, la necesidad es expresada debido a que, el
profesor y las autoridades de la institucién coincidimos en que el grupo debe ser
atendido. Ademas, los estudiantes expresan en los cuestionarios que prefieren
hacer uso de los dispositivos electronicos y las redes sociales para complementar
su aprendizaje en el idioma inglés (ver anexo 4).

Los resultados del analisis de datos mostraron que los estudiantes
presentaban dificultad para solicitar y ofrecer informacion respecto de lugares y
objetos, al igual que para describir las actividades diarias de ellos y de otros, en
inglés (ver anexo 7). De igual manera, los estudiantes reflejaron escaso interés
hacia la asignatura de inglés y expresaron interés en hacer uso de dispositivos
electrénicos para complementar su aprendizaje en la asignatura. Finalmente, los
estudiantes requirieron practicar y desarrollar las subhabilidades de gramatica y
vocabulario relacionado con el plan de estudios del CECyTE para la asignatura de

inglés. A través de la aplicacion del test de las Inteligencias Multiples (ver anexo 3),
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se identificaron los tipos de inteligencias con las cuales los alumnos se identifican.
A partir de dichos resultados, se disefiaron las actividades enfocadas en las
inteligencias que se relacionan con el desarrollado de estrategias metacognitivas,
sociales y de aprendizaje enfocadas con los objetivos de este estudio.

Con base en las necesidades identificadas, se planteo disefar las actividades
tanto para el aula como para la plataforma vinculadas con los distintos tipos de
inteligencias multiples para desarrollar las subhabilidades de gramatica y
vocabulario del idioma. A través de la variedad de actividades mediadas en el aula
y en Edmodo, los estudiantes expresaron de manera escrita, informacion
relacionada con las actividades diarias, con su informacion personal y con el
vocabulario relacionado con su perfil técnico, con el plan de estudios y con las
subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés. Mediante estas
actividades los estudiantes participaron de manera colaborativa en el aula y su

aprendizaje fue mediado a través de la plataforma educativa Edmodo.

1.4. Objetivos

Los objetivos establecidos para dar solucidn a la problematica presentada son los

siguientes:
Objetivo General:

El propdsito de esta investigacion accion es mejorar las subhabilidades de
gramatica y vocabulario en el idioma inglés mediante actividades enfocadas en la
teoria de inteligencias multiples, llevadas a cabo tanto en el aula como a través de

la plataforma Edmodo.
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Objetivos Especificos:

1.

1.5.

Analizar si las actividades enfocadas en las inteligencias multiples influyen
en el desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma
inglés.

Implementar el uso de la plataforma Edmodo para promover el trabajo
colaborativo en los estudiantes.

Describir cuales son las perspectivas de los estudiantes respecto al uso de

Edmodo para el aprendizaje de inglés.

Preguntas de investigacion

Las preguntas para la investigacion son las siguientes:

1.6.

¢,Como influyen las actividades enfocadas en las inteligencias multiples en el
desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma
inglés?

¢El uso de la plataforma Edmodo favorece el trabajo colaborativo en los
estudiantes?

¢, Qué perspectivas tienen los estudiantes respecto al uso de Edmodo para el

aprendizaje de inglés?

Justificacion

La implementacion de las redes sociales y plataformas virtuales en el aula

pueden considerarse como herramientas educativas que promueven el aprendizaje

de los alumnos y crean vinculos e interaccion tanto entre alumnos como entre estos
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con el profesor. Sin embargo, las instituciones de nivel medio superior continuan
basando su ensefanza en los contenidos del libro de texto y en casos aislados
complementan la ensefianza del idioma inglés con el uso de plataformas o redes
sociales (SEP, 2017). Por lo tanto, este estudio plantea que, al implementar el uso
de la plataforma en conjunto con actividades disefiadas de acuerdo al tipo de
inteligencia de los alumnos, los estudiantes desarrollaran las subhabilidades de
gramatica y vocabulario de la asignatura inglés. Asimismo, se plantea que la
implementacion de Edmodo y el tipo de actividades en la plataforma y en el aula
promueve el trabajo colaborativo de los estudiantes e incrementa la motivacion de
manera que ellos adopten una actitud mas participativa (ISTE, 2007).

Por tal motivo, para esta intervencién se planteé que las actividades se
fundamentaran en la teoria sociocultural y en la teoria de las inteligencias multiples.
A través de la teoria sociocultural, los estudiantes mas capaces apoyan a los
alumnos que presentan dificultad para realizar los ejercicios relacionados con la
subhabilidad de gramatica y vocabulario del idioma inglés. Ademas, las actividades
en la plataforma se realizan en el laboratorio de computo de la institucion y se les
proporciona a los estudiantes la red de internet para acceder desde sus celulares.
En cuanto a la teoria de las inteligencias multiples, las actividades se disenaron de
manera variada de acuerdo con las distintas habilidades que los estudiantes poseen
que les faciliten aprender el idioma inglés, en especifico, las subhabilidades de

gramatica y vocabulario.

1.7. Limitaciones y delimitaciones

Una de las limitaciones que se presentaron durante la intervencion fue la
interrupcion de clases debido a reuniones de academia de los profesores y
suspension de labores por juntas sindicales o paros laborales a nivel nacional. La
siguiente limitacién fue que el laboratorio de computo no estaba disponible en el

horario de la asignatura de inglés. Ademas, el acceso a internet para que los
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estudiantes realizaran las actividades desde sus celulares o laptops de la biblioteca
era limitado y en ocasiones no habia servicio debido a trabajos de mantenimiento
de la red. Otra de las limitaciones fue la escasa alfabetizacion digital de algunos
estudiantes. Por lo cual, al hacer uso de una computadora para acceder a la
plataforma virtual, desconocian las acciones basicas para usar el equipo. Sin
embargo, otros estudiantes que terminaban con anticipacion sus actividades
apoyaban a sus compafieros para entrar a la plataforma y realizar las actividades.
La ultima limitacion que presentaron los estudiantes fue que la mayoria de ellos no
contaban con una computadora portatii o con un celular inteligente que les
permitiera acceder a la plataforma. Respecto a la delimitacidén de este estudio, esta
se relaciona con la muestra seleccionada para realizar la intervencién representada
por el area de electricidad. Derivado de lo anterior, los resultados de este estudio

pueden variar con los grupos de las especialidades de computo y hoteleria.
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CAPITULO 2. MARCO TEORICO

En este capitulo se presentan la teoria sociocultural de Vygotsky (1978;1986;1994)
y la teoria de las inteligencias multiples de Gardner (2017) que fundamentan este
trabajo. De igual manera se presenta informacion sobre la plataforma educativa

Edmodo y su funcion en la ensehanza.

2.1. Teoria Sociocultural de Vygotsky

Vygotsky (1994) plantea que el entorno es un principal detonante para el
desarrollo integral humano mediante la interaccion con la sociedad. El
conocimiento es el resultado de la interaccién entre el individuo y su entorno vy,
por lo tanto, el aprendizaje es originado a través de un contexto social y es
internalizado de forma individual. Vygotsky (1986) agrega que tales
interacciones promueven que el estudiante desarrolle la habilidad cognitiva.
Para Vygotsky (1978), la participacion constante del individuo con su entorno
fortalece el conocimiento y la capacidad cognitiva como parte de un proceso
colaborativo. Ademas, el estudiante aprende con la guia del profesor, la cual
varia en relacién con la capacidad del alumno. Lantolf (1994) afiade que el
progreso cognitivo del alumno se desarrolla mediante la interaccidén implicita de
las fases bioldgicas y culturales.

La teoria sociocultural comprende la Zona de Desarrollo Préximo. La Zona
de Desarrollo Préximo se entiende por la distancia entre el nivel real de
desarrollo y el nivel de desarrollo potencial. En la Zona de Desarrollo Préximo el

aprendizaje es guiado y el alumno puede resolver un problema con la guia de
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un adulto o en cooperacion de un compafiero mas capaz. Shabani (2016) anade
que la Zona de Desarrollo Proximo esta relacionada con la distancia entre el
rendimiento independiente y asistido del alumno realizado mediante una guia
competente la cual permite que el estudiante concientice en estrategias
orientadas a solucionar un problema. Karpov y Haywood (1998) mencionan que
en la Zona de Desarrollo Proximo el estudiante plantea soluciones para resolver
tareas mediante la implementacion de herramientas que facilitan el aprendizaje
colaborativo. Los autores de igual manera mencionan que dentro de una
comunidad estudiantil el desempefio de los alumnos es fomentado debido a la
interaccidn constante.

Vygotsky (1986) menciona que el individuo se forma dentro de un contexto
social en donde el lenguaje funge un rol importante. Algunos autores (Lantolf,
1994; Karpov y Haywood, 1998; Lantolf, 2011; Shabani, 2016) se inclinan por
esta teoria y la enfocan en la ensefianza de segundas lenguas. Al respecto,
Lantolf (2011) establece que los conocimientos adquiridos en clase y los
cotidianos se conjuntan mediante la teoria y la practica para desarrollar la
adquisicion de la segunda lengua. Al relacionar la teoria sociocultural con la
literatura que sustenta esta investigacion, la interaccion que se desarrolla entre
los estudiantes y el profesor hace alusion a la zona de desarrollo préximo. El uso
de la plataforma educativa para trabajar en la subhabilidad de gramatica y
vocabulario del idioma inglés es la herramienta que promueve el aprendizaje del
alumno. Por lo tanto, la presente investigacion se basa en la teoria sociocultural
de Vygotsky enfocada a la Zona de Desarrollo Proximo debido a que a través
del aprendizaje mediado el alumno menos capaz puede alcanzar un aprendizaje

potencial (nivel de desarrollo potencial).
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2.1.1. La Zona de Desarrollo Proximo y las herramientas para

promover el aprendizaje

Dentro de la Zona de Desarrollo Proximo, el aprendizaje es guiado mediante
herramientas para desarrollar el conocimiento del alumno (Vygotsky,1978). Para
esta investigacion, la plataforma educativa Edmodo desempefia el papel de
herramienta de ensefanza para promover el aprendizaje de los estudiantes
respecto a la subhabilidad de gramatica y vocabulario del idioma inglés. El uso de
la plataforma educativa y el trabajo colaborativo en los miembros de la comunidad
virtual, tanto alumnos como maestros, actuan en conjunto como mediadores para
favorecer el aprendizaje del idioma inglés y adaptarlo al contexto. Mediante la
practica colaborativa, el conocimiento tedrico-cotidiano se transforma en
significativo y el alumno aprende a cuestionarse y proponer soluciones para resolver
determinadas tareas o proyectos.

En cuanto a la ensefianza del idioma inglés como lengua adicional, este
proceso se realiza a través de la interaccion y colaboracion entre los miembros de
clase. La habilidad cognitiva se desarrolla mediante la practica de la subhabilidad
en gramatica y vocabulario del idioma inglés en la cual debe de conjuntarse la teoria
vista en clase con el uso real que le da el estudiante en su vida cotidiana. El progreso
del alumno es medido por medio de autorreflexion del conocimiento que se posee y
asi construir sobre él. Al inicio, el alumno es guiado durante las actividades y al
finalizar sera capaz de generar habilidades que estén dirigidas a un desempeno
eficaz e independiente. Por lo tanto, es recomendable adaptar estas actividades
para que el estudiante logre alcanzar la Zona de Desarrollo Proximo. En el siguiente
capitulo, Gardner (2017) describe cémo se desarrollan las habilidades de los

estudiantes de acuerdo con los estilos de aprendizaje.
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2.2. Teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner

El psicélogo Howard Gardner postula a su teoria de las inteligencias multiples
como un proyecto que le fue solicitado por parte de la universidad de Harvard para
estudiar el potencial humano desde las esferas bioldgica y cognitiva. En su libro
Estructuras de la mente (2017) describe detalladamente su teoria, asi como sus
antecedentes tedricos relacionados con las estructuras mentales definidas por
Piaget, la influencia cultural en el aprendizaje propuesta por Vygotsky, y los
procesos de aprendizaje desde la biologia y la psicologia. Gardner define a una
inteligencia cémo la habilidad de resolver problemas o crear productos que son
valorados en mas de un contexto cultural.

Howard hace énfasis en que, en afios anteriores, se tenia la idea de que la
inteligencia o potencial del ser humano era medido a través de una prueba de
coeficiente intelectual, y estas pruebas unicamente se basaban en las habilidades
l6gico matematicas y linguisticas y descartaban las habilidades artisticas. Sin
embargo, estas pruebas no garantizaban el éxito profesional en el individuo.
Gardner (2017) agrega que los grandes genios de la historia han sobresalido en
distintas areas tales como en la musica, el arte, la poesia, en la espiritualidad, etc.
Por lo cual, él propone siete diferentes tipos de inteligencias las cuales estan
integradas en cada individuo en diferentes niveles. Gardner menciona que todas
estas inteligencias trabajan en conjunto como una serie de aptitudes para cumplir
una funcién en especifico. A continuacion, los distintos tipos de inteligencias de
Gardner y sus definiciones son detalladas.

La inteligencia linguistica esta dirigida a la lectura y escritura. Esta
inteligencia facilita la comprension de las palabras y la capacidad de comunicarse
de manera clara y precisa mediante el uso de lenguaje. Los poetas, escritores y
personas que se desenvuelven en los medios de comunicacién tienden a destacar
esta habilidad. El siguiente tipo de inteligencia es la musical que se relaciona con la
capacidad para tocar un instrumento musical a temprana edad, componer piezas

musicales, y también estd vinculada con el canto. Los musicos, cantantes,
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compositores e incluso personas con autismo figuran dentro de este tipo de
inteligencia. En cuanto a la inteligencia l6gico-matematica, ésta es aplicada para
resolver problemas relacionados con el uso de la logica inferencial o proposicional
y esta habilidad predomina en los matematicos, cientificos, ingenieros vy
ajedrecistas.

La inteligencia espacial es utilizada para comprender y recrear imagenes
(mentales) o mapas que sirven para orientarse y calcular un espacio determinado
entre objetos o para predecir la trayectoria de un objeto en movimiento. Los pintores,
escultores, inventores, pilotos y navegantes representan esta habilidad. La
inteligencia kinestésico-corporal o corporal se aplica en la ejecucién de los deportes,
bailes y actividades relacionadas con el control y rendimiento corporal. Dentro de la
habilidad corporal destacan los deportistas y atletas, nadadores, bailarines, actores
y mimos, e inventores. Por ultimo, se presentan las inteligencias personales que, a
su vez se dividen en intrapersonal e interpersonal.

La inteligencia intrapersonal es considerada como la capacidad de conocer
nuestros sentimientos, emociones y dirigirlos para orientar nuestra conducta y
comportamiento. Mediante este proceso de autoconocimiento, el individuo logra
interiorizar la informacién para después exteriorizarla con los demas y asi dar paso
a la inteligencia interpersonal. Por tal, la inteligencia interpersonal involucra el
relacionarse con otras personas y el desarrollar un alto grado de empatia hacia los
demas y asi llevar a cabo funciones que impliquen trabajar colaborativamente.
Gardner concluye con la idea de que, el entorno y sus exigencias influyen en el tipo
de inteligencia y las capacidades de los sujetos para la resoluciéon en problemas

especificos y en los resultados obtenidos mediante el uso de estas habilidades.
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2.3. Edmodo y el Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA)

Previamente se mencioné que Edmodo es una herramienta para mediar el
aprendizaje de los estudiantes. Preliminarmente a la implementacion de una
plataforma educativa, se debe realizar un disefio instruccional para la creacién de
un curso digital. Por lo cual, se presenta a continuacion informacién relacionada con
los antecedentes histéricos del disefio instruccional para el uso de plataformas, los
modelos tedricos, el sistema de gestion de aprendizaje (SGA), disefio del curso,
entorno personal de aprendizaje (PLE por sus siglas en inglés), productos

emergentes y ruta de aprendizaje.

2.3.1. Diseno instruccional

La educacioén, a lo largo de los afos, ha atravesado por distintos cambios
fundamentados en el contexto, la sociedad y sus necesidades, el compromiso de
los docentes y alumnos, entre otros aspectos relacionados a la misma.
Tradicionalmente se creia que la ensefianza se centraba unicamente en el aulay a
través de los libros de texto, lo cual no garantizaba que el aprendizaje de los
estudiantes se lograra. De acuerdo con Amaro (2011) las practicas de ensefianza-
aprendizaje deben adaptar un disefio pedagogico de acuerdo al contexto y los
ajustes que se requieran en el ambito educativo bajo un enfoque constructivista
sustentado en un marco tedrico referencial y en las acciones docentes.

Actualmente, los educadores han implementado la tecnologia en su practica
docente para ofrecer a sus alumnos otras alternativas que faciliten el proceso de
aprendizaje. Al respecto, Sharif y Cho (2015) mencionan que la implementacién de
herramientas tecnoldgicas, aunada a estrategias pedagdgicas en el disefo
pedagogico, favorece el desarrollo de habilidades y destrezas, asi como la
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adquisicién del conocimiento de forma directa. Sin embargo, para poder llevar a
cabo esta técnica educativa los profesores necesitan ser instruidos para desarrollar
ciertas habilidades y competencias docentes (Sharif y Cho, 2015). Segun Martinez
(2009), el disefo pedagdgico emerge el método socratico en el cual destacan
personajes tales como Aristoteles y Platon. Sin embargo, Comenius es conocido
como el precursor de la tecnologia educativa por sus principios del método
instruccional (Martinez, 2009). A partir del siglo XX, Dewey (Citado en Martinez,
2009) abogaba sobre la necesidad que representaba la vinculacion entre las teorias
de aprendizaje y la practica educativa. Sus aportaciones hacian énfasis en la
implementacion de la tecnologia y en la instruccidon en la ensefianza mediante el
método cientifico.

Martinez (2009) menciona que, para arrogar la concepcion del disefo
pedagdgico en la ensefianza, algunos investigadores compartieron sus distintas
metodologias. Skinner (Citado en Martinez, 2009) enfatizé en la diferencia
presentada entre la investigacion cientifica de la instruccion y la investigacion
cientifica del aprendizaje. En contraparte, Brunner (Citado en Martinez, 2009)
abordd la teoria del descubrimiento y su relacion con los estadios del desarrollo
intelectual. Mientras que Ausubel (Citado en Martinez, 2009), desarrollé un modelo
pedagogico fundamentado en rol de las estructuras cognitivas en el aprendizaje.

En relacion al tema del disefio instruccional y sus fundamentos histéricos y
tedricos, es necesario senalar el papel que ejerce en la educacion. Nieto (2010)
hace énfasis en que el disefio instruccional contribuye en organizar
sistematicamente tanto la ensefianza como el aprendizaje ya que requiere un
cambio de conducta por parte de todos los actores implicados. Por tal motivo, el
profesor debe formar parte de un equipo especializado al igual que debe saber
hacer uso de una herramienta que facilite el lograr los objetivos curriculares.
Ademas, el material que se implemente en la ensefianza debe de mantener al
estudiante comprometido, participativo y motivado.

En este punto es importante conocer las definiciones de modelo instruccional
para conocer mas profundamente este término. Berguer y Kam (citados en Nieto,

2010) la definen como una ciencia de creacidn que ofrece especificaciones
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detalladas para el desarrollo, la implementacion, la evaluacion y el mantenimiento
de situaciones que facilitan el aprendizaje. En relacidén a sus contenidos, estos son
jerarquizados en unidades didacticas pequefas, grandes, poco complejas y muy
complejas. Broderick (citado en Nieto, 2010) define al disefio instruccional como una
ciencia y arte que contribuye a crear un ambiente instruccional, materiales claros y
selectivos para incrementar la capacidad y lograr ciertas tareas.

Estos elementos basicos del disefio instruccional tales como la seleccién del
contenido, la seleccion de las experiencias del aprendizaje, la evaluacion, el
diagndstico de las necesidades y la formulacion de objetivos se realizaron para este
estudio en especifico. A continuacién, se exponen algunos modelos de disefio

instruccional y se menciona cual es el modelo que se selecciond para este trabajo.

2.3.2. Modelos de Diseno Instruccional

A partir de estas definiciones de disefo instruccional, damos a paso a
algunos modelos de disefo instruccional y sus descripciones detalladas. Entre los
modelos se encuentran elementos de Dick y Carrie, Kemp, Prototipo rapido y
ASSURE (sus siglas se relacionan con los seis pasos que implica este modelo). A
continuacion, se presenta la tabla 1 con los cuatro modelos de disefo instruccional.
Cada modelo instruccional consiste en una serie de elementos y una serie de pasos

para llevar a cabo el proceso de instruccion.
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Dick y Carrie
Categoria

De orientacion en

los sistemas
Modelo
instruccional en el
cual se realiza un
analisis
conductual para
identificar los
objetivos, se
analizan el
contexto y los
estudiantes, se
revisa la
instruccién y
finalmente se
disena la
evaluacion
sumativa.

Tabla 2. Modelos de Diserio Instruccional

Kemp

Categoria

De orientacién para
el salén de clases

Primero, se
identifican los
problemas y se
establecen metas
para el disefio de
instruccion.
Después, las
caracteristicas de
los estudiantes se
examinan, se
identifica el
contenido de la
asignatura y las
actividades
relacionadas con
los objetivos. Los
objetivos se
especifican y la
secuencia del
contenido se
organiza por
unidades.
Consecuentemente,
se disenan las
estrategias para
alcanzar los
objetivos, junto con
los instrumentos de
evaluacion.

Fuente: Elaboracion propia

Prototipo rapido

Categoria
De orientacion en los
sistemas
No sigue el proceso
tradicional sistematico
de disefio y desarrollo.
Se deriva de

conversaciones entre
disefiadores

instruccionales y es un
método que se ha
desarrollado en
distintas profesiones y
ha sido de gran utilidad

en actividades
enfocadas a las
ingenierias

su principal aporte es
crear un producto final
a través de la creacion

de un numero
determinado de
prototipos y cada
prototipo se evalua
mediante la
colaboracioén de
expertos; cada

prototipo sucesivo es
similar a un producto

final en el que Ila
fidelidad de los
prototipos incrementa
con cada producto

nuevo logrado.

ASSURE
Categoria
De orientacién para el
salon de clases
Analiza las
caracteristicas de los

estudiantes para
definir
apropiadamente los

objetivos especificos.
Por consiguiente, los
materiales se eligen,
se disefian y se
modifican. Una vez
seleccionados los
materiales, éstos se
aplican para provocar
una respuesta en los
estudiantes.

Finalmente, se realiza
una evaluacion para
corroborar la eficacia
de los medios de
instruccion.

Para efectos de este trabajo de investigacion y la implementacion de la

intervencion, se seleccion6 el modelo ASSURE. De acuerdo con Hernandez,

Aguirre y Balderrama (2014) el modelo ASSURE consta de los seis pasos descritos

en la tabla 1 y emerge debido a la necesidad de presentar la diferencia entre el

disefio instruccional para la educacion presencial y para la educacion a distancia.
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El modelo ASSURE se fundamenta en tres bases tedricas que son la de Gagné
(Citado en Aguirre y Balderrama, 2014) relacionada con los factores que interviene
en el aprendizaje, la teoria constructivista que hace énfasis en construir un nuevo
aprendizaje a partir de uno previo y la teoria del conectivismo de Siemens que se
relaciona con la interactividad de comunidades escolares a través del uso de las
TIC.

Segun Martinez (2009) mediante este modelo se analizan las caracteristicas
de los estudiantes para definir apropiadamente los objetivos especificos que se
desean alcanzar. Al respecto, Sharif y Cho (2015) argumentan que este modelo
contempla la implementacidon de herramientas tecnoldgicas y los materiales que
deben elegirse puesto que se disefian y se modifican. Una vez seleccionados los
materiales, éstos se aplican para provocar una respuesta en los estudiantes.
Seguidamente, se realiza una evaluacion para corroborar la eficacia de los medios
de instruccion.

Sharif y Cho (2015) comparten la idea de que la orientacion para el salon de
clases debe de centrarse en garantizar la aplicacién apropiada de los medios de
instruccion como proceso trasformado que permite el uso adecuado por los
docentes en el aula. Este modelo es de utilidad para guiar el disefio y encaminar la
instruccion al integrar las TIC en el aprendizaje. Este modelo pretende promover la
interaccion en los estudiantes y proporcionar un ambiente colaborativo para
fomentar el trabajo auténomo. ElI modelo ASSURE ofrece alternativas de
aprendizaje a los estudiantes que construyen su aprendizaje mediante distintas
habilidades o estilos (Hernandez, Aguirre y Balderrama, 2014).

McGriff (2000) sefiala que, a través de este modelo, los profesores pueden
disefiar e implementar estrategias para crear un entorno que favorezca el
aprendizaje de los estudiantes. Dentro de las funciones de los profesores, se
contemplan el disefar actividades estratégicas al igual que los medios para llevarlas
a cabo. De igual forma, McGriff (2000) afade que se debe de partir de una
evaluacion diagnostica que determine el nivel académico de los estudiantes para
adaptar los contenidos de acuerdo con sus habilidades cognoscitivas. A partir de

los conocimientos previos que los estudiantes poseen el docente puede aplicar
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estrategias que contribuyan a que ellos construyan su aprendizaje.

El modelo ASSURE actualmente ha sido implementado para la ensefianza
de idiomas (McGiriff, 2000). Por tal motivo, este modelo se acopla con el curso para
la ensefianza de la asignatura de inglés en el nivel medio superior. Buitrago (2016)
enfatiza la importancia de usar este modelo que se enfoca propiamente a una
ensefanza constructivista que considera aspectos culturales y sociales necesarios
para formar estudiantes que logren comunicarse en mas de una lengua para un
mundo globalizado y competente. El Plan de estudios del Colegio de Estudios
Cientificos y Tecnoldgicos (CECyYTE, 2019) sefala que, mediante la implementacién
de las herramientas tecnolégicas adecuadas, el estudiante desarrolla habilidades
tanto comunicativas como sociales que faciliten el expresar ideas y opiniones
relacionadas con un contexto real. A través de este modelo los estudiantes
construyen su conocimiento y adoptan una iniciativa para trabajar de manera
participativa y colaborativa.

Opertti (2009) sugiere que el uso de los medios de informacion en el curriculo
escolar se sustente en la educabilidad mediante un curriculo flexible para que el
estudiante desarrolle competencias que se adapten a su contexto y le permitan
elaborar un producto de aprendizaje que le sea de utilidad para su vida cotidiana.
Cabe mencionar que, el programa de inglés de CECyTE (2019) hace énfasis en
que, para desarrollar los aprendizajes o competencias, el alumno parte de ideas o
conceptos basicos que le permitan generar nuevas ideas desde su realidad
inmediata y contextualizando tales aprendizajes. Aunado a lo anterior, cada
concepto o idea se vincula con estructuras gramaticales, vocabulario especifico y
funciones del lenguaje, para desarrollar en el alumno habilidades en el manejo del

idioma inglés y en las practicas sociales del lenguaje.
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2.3.3. Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA)

Clarence (2013) especifica que un Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA)
o LMS (Leaning Management System por sus siglas en inglés) se refiere a un
software utilizado para gestionar los aspectos relacionados con la ensefianza a
distancia o no presencial a través de una plataforma educativa. Los encargados de
implementar los contenidos, materiales e indicaciones en este espacio son los
disefiadores instruccionales y deberan seguir las seis etapas mencionadas
previamente para asegurarse de que su creacidon corresponda con las necesidades
de aprendizaje de los estudiantes. Para efectos de este estudio, a este sistema se
le denominara SGA. Cabe mencionar que, los profesores deben de estar
capacitados en el uso del SGA ya que ellos seran los facilitadores de que los
estudiantes se desempenen apropiadamente como una Comunidad de Aprendizaje
a través de la mediacion tecnologica. Para que los estudiantes construyan su
aprendizaje virtualmente, estos implementaran el uso de una Red Social Interactiva
denominada Edmodo. Por tal, en los siguientes parrafos se mencionaran los
antecedentes historicos de la Plataforma Edmodo, asi como los recursos que se

aplicaran para su implementacion.

2.3.4. Edmodo (SGA)

La plataforma o SGA para realizar el curso o intervencion en la presente
investigacién es Edmodo, la cual fue creada en 2008 por O'Hara y Borg. Esta
plataforma representa una opcion para desarrollar esta propuesta debido a que
permite que tanto profesores, alumnos y padres de familia estén al tanto del
progreso académico de los estudiantes y asi monitorear las actividades de manera
confiable. Debido a que esta plataforma es similar a Facebook, y esta disefiada para

menores de edad, permite la comunicacion entre sus usuarios a través de los foros
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de discusion. Asimismo, los docentes pueden elaborar cuestionarios personalizados
para conocer el desempenio de los estudiantes por medio de la evaluacion constante
ya sea esta cualitativa o cuantitativa. Entre las ventajas que ofrece esta plataforma
se puede mencionar que se puede acceder a esta mediante dispositivos moviles,
no requiere costo su uso, el docente asigna insignias de desempefio a los
estudiantes como reforzadores positivos y se pueden consultar los materiales

adicionales para clarificar los temas de clases.

2.3.5. Diseno del curso

El planteamiento de estrategias para el desarrollo de la instruccion se
fundamento en los contenidos y objetivos del curso con base en el plan de estudios
y la distribucién de estos en las unidades. Para facilitar este proceso, se desarrollé
una ruta de aprendizaje que facilita la consulta respecto a los objetivos del curso,
recursos, temas, tiempo estimado por actividad, tipo de interaccién en el aula y
plataforma, materiales adicionales y porcentaje en la evaluacién. Respecto al disefio
ASSURE, Buitrago (2016) hace énfasis en que los objetivos principales de aplicar
este modelo en la ensefianza de idiomas son suscitar el progreso intercultural,
internalizar aspectos linguisticos, dilucidar el contexto circundante y desarrollar
competencias en las TIC.

Referente a los requerimientos metodoldgicos y didacticos de este modelo,
Buitrago (2016) precisa los distintos tipos de metodologia y los define como activos
y ludicos, centrados en el estudiante, potenciadores de estilos y estrategias de
aprendizaje, flexibles, innovadores, impersonales e interculturales. En relaciéon con
las condiciones constructivistas del modelo ASSURE, Buitrago (2016) hace
mencion sobre las ventajas que ofrece este modelo tales como la adquisicién del
conocimiento derivado de la colaboracion con otros, la integracion de las tareas da

paso al aprendizaje significativo y holistico, los conocimientos previos son aplicados
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para construir un conocimiento nuevo y la construccion del conocimiento surge a

partir de la experiencia.

2.3.6. Entorno Personal de Aprendizaje (PLE) del Disefio

Instruccional

Derivado de lo anterior, la plataforma y los recursos adicionales propuestos
en el Entorno Personal de Aprendizaje o PLE (Personal Learning Environment, por
sus siglas en inglés) se adaptan a las distintas necesidades de los estudiantes de
acuerdo con sus habilidades de aprendizaje. Dentro de los elementos constitutivos
para mi disefio de PLE, el medio por el cual interactuan los estudiantes es la
plataforma Edmodo, los recursos de los que disponen son las paginas British
Council, Games to Learn English y YouTube. Los elementos conceptuales en el
diseno instruccional se describen de manera ordenada a continuacién. La forma de
realizacidon de las actividades tanto del sistema de gestion de aprendizaje como en
el aula se desarrollan de manera grupal e individual. En relacién con el disefio de
interfaz, dentro de la plataforma se presentan los contenidos de la unidad del curso,
los objetivos y competencias del mismo, las instrucciones de las asignaciones y los
recursos disponibles para complementar los temas.

Al implementar el uso de la plataforma en conjunto con las actividades
disefadas de acuerdo con las inteligencias multiples (Linguistica, Intrapersonal,
Interpersonal, Visual, Kinestésico y Logico-matematico), los estudiantes aplican el
vocabulario y estructuras gramaticales relacionados con su perfil técnico. Las
actividades desarrolladas en la plataforma educativa promueven el trabajo
colaborativo de los estudiantes y favorece que ellos adopten una actitud mas
participativa.

Un enfoque de implementar las TIC (Tecnologias de la informacion y la
Comunicacion) en la educacion es determinar como el uso de herramientas

tecnolégicas contribuyen a la colaboracion e interaccion de los estudiantes. En la
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misma linea de la educacién, se encuentran las TAC (Tecnologias de Aprendizaje
y Conocimiento) para la soluciéon de problemas y estas se relacionan con los
Entornos Personales de Aprendizaje para lograr el conocimiento a través de la
tecnologia. Castafieda y Adell (2013) definen el Entorno Personal de Aprendizaje o
PLE como un enfoque integral para formar alumnos auténomos, criticos y
autogestores a través de la cual ellos comparten informacion, leen articulos
multimedia y escriben y reflexionan los temas mediante blogs o foros de discusion
virtuales. A partir del afno 2012 se establecen los PLE para aplicarse al contexto
educativo para proporcionar recursos a los estudiantes. A continuacion, la figura 1
muestra los recursos adicionales propuestos en el Entorno Personal de Aprendizaje

o PLE disefiados para la implementacion del curso.

Figura 2. PLE del curso

Fuente: Elaboracion propia
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2.3.7. Productos emergentes del PLE

A continuacién, se presenta la justificacion de por qué se usaron recursos de
determinadas paginas para el curso de inglés al igual que la red que proporciona
videos para retroalimentar los temas. Las paginas propuestas para realizar
ejercicios en la plataforma son British Council y Games to learn English. La primera
opcion ofrece ejercicios para trabajar en las habilidades del idioma inglés (oral,
auditiva, escrita, lectura y uso del idioma), la gramatica y vocabulario, aunado a una
variedad de temas para distintas edades y contextos socioculturales.
Adicionalmente, las actividades estan divididas por nivel de dominio del idioma y se
ofrece una retroalimentacion instantanea del progreso del aprendiente. En cuanto a
la segunda pagina web, esta se enfoca a las actividades ludicas que se presentan
mediante juegos tales como colgado, sopa de letras y rompecabezas para que el
aprendiente las realice de manera independiente. Los ejercicios se presentan a
través de imagenes y los contenidos que expone son variados, puesto que relaciona
desde temas basicos como el clima, los colores, preposiciones de lugar, hasta los
complejos que tratan sobre los tiempos verbales simples, regulares e irregulares.
Otro recurso utilizado fue YouTube. Este se considera como un servicio 2.0 con
caracteristicas de redes sociales que se centra en objetos ademas de las relaciones
entre las personas. Su integracion en el ambito educativo pretende promover la
comunicacién entre usuarios. Los videos que se comparten a través de este servicio
2.0 clarifican aspectos relacionados con los temas de clase y los asocian con las
practicas que los estudiantes realizan en su perfil técnico (electricidad). Por tal, los
alumnos relacionan cuestiones tedricas y practicas que propician que ellos

construyan su conocimiento de manera independiente y con la guia del profesor.
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2.3.8. Ruta de Aprendizaje

Camacho, Lara y Sandoval (2016) mencionan que durante la etapa de

desarrollo se formula el disefo instruccional del curso también conocido como la

ruta de aprendizaje. Dicha ruta plasma datos relacionados con los objetivos del

curso, las competencias a desarrollar, las unidades y temas, los tipos y porcentajes

de la evaluacion, tipo de interaccion, tiempo destinado para tomar el curso, las

estrategias o las habilidades, descripcion de las actividades y la direccion digital de

los recursos disponibles, entre otros aspectos.

Tabla 3. Ruta de aprendizaje

Actividades dentro del sistema de gestion de aprendizaje Inteligencia Forma de Tipo de

(Edmodo) a desarrollar | realizacion evaluacion

Actividad de inicio: Linguistica Individual Participacion en

Mensaje de bienvenida al curso de inglés en la plataforma | Interpersonal la plataforma

Edmodo y se solicita a los estudiantes compartir un comentario

para expresar el estado de animo actual.

Aplicacion de examen diagnéstico. La prueba sera de utilidad Linguistica Individual Prueba

para conocer el nivel de inglés que poseen los estudiantes y asi | Intrapersonal diagndstica 10

poder hacer ajustes en el contenido. reactivos de

opcion multiple

Asignacion 1 Linguistica Individual Cuestionario 10

Los alumnos acceden a Edmodo de manera individual para | Intrapersonal reactivos de

completar el cuestionario que contiene el vocabulario relacionado Visual opcion multiple

con la rutina diaria, apariencia personal, las partes del cuerpo, las

profesiones y los verbos estativos. Se comparte los links en la

plataforma para practicar con ejercicios:

http://learnenglish.britishcouncil.org/vocabulary

https://www.gamestolearnenglish.com/

Asignacién 2 Linguistica Individual Cuestionario 10

El cuestionario se relaciona con la cancién “We are the | Intrapersonal reactivos de

champions”, en la cual, ellos identifican y eligen la palabra Visual opcion multiple
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correcta de la letra de la cancion. El video se puede visualizar en

la publicaciéon de la prueba.

Asignacion 3 Linglistica Individual Cuestionario 10
Aplicar el vocabulario de los verbos de accion y materiales | Intrapersonal reactivos de
eléctricos en la actividad de la plataforma Edmodo. Se comparte Visual opcion multiple
el link de los videos de consulta en la plataforma a través de
YouTube: https://youtu.be/iYIFrgEWfX4
https://youtu.be/I9kjo0UH3aU0
Asignacion 4 Linguistica Individual Cuestionario
Los alumnos responden al cuestionario de opcion mdltiple | Intrapersonal 10 reactivos de
relacionado con los conceptos eléctricos repasados en la clase. Visual opcion multiple
Proyecto final LingUistica Grupal Practica eléctrica
Los videos del proyecto se comparten en Edmodo de manera que | Interpersonal
los estudiantes expresen sus opiniones sobre la experiencia que
les provoco realizar la practica eléctrica y comentan las opiniones
de sus comparieros.

Actividades dentro del aula Inteligencia Forma de Tipo de

a desarrollar | realizacion evaluacion
Evaluacién de repaso. Los estudiantes realizan un cuestionario | Linguistica Individual Cuestionario
de repaso sobre los temas vistos en el primer semestre en la | Intrapersonal 30 reactivos de
asignatura de inglés para activar el conocimiento previo de los preguntas
estudiantes relacionado con las subhabilidades de gramatica y de abiertas
vocabulario.
Actividad 1 Linguistica Grupal Hoja de trabajo
Los estudiantes discuten en equipos el vocabulario que | Intrapersonal 60 reactivos
corresponde a la imagen correcta en las hojas de trabajo y | Interpersonal Relacionar
relacionan las imagenes con los nombres apropiadamente. Visual imagenes con
Asociar el vocabulario relacionado a los verbos estativos, la rutina vocabulario
diaria, apariencia personal, las partes del cuerpo y las
profesiones con las imagenes correspondientes.
Actividad 2 Linglistica Grupal Anotaciones del
Los estudiantes cantan e identifican el vocabulario aprendido Intrapersonal ejercicio
en la letra de las canciones proyectadas por la profesora. Interpersonal
Visual
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https://youtu.be/iYlFrqEWfX4
https://youtu.be/l9kj0UH3aU0

Actividad 3 Linglistica Grupal Hoja de trabajo
Los estudiantes identifican el vocabulario relacionado con los | Intrapersonal 30 reactivos
verbos de accion y los materiales eléctricos y toman nota del | Interpersonal Traducir
ejercicio de practica eléctrica. Visual vocabulario
Actividad 4 LingUistica Individual Cuestionario
Los estudiantes relacionan el conocimiento previo de los verbos | Intrapersonal sobre los
de accién y los materiales eléctricos con el vocabulario nuevo conceptos
para aplicarlo en el cuestionario sobre conceptos eléctricos. eléctricos
Actividad 5 Linglistica Grupal Proyecto final
Los alumnos, en equipos, leen el procedimiento para realizar una | Intrapersonal Grabacion de la
practica eléctrica de induccion de energia y llevan a cabo los | Interpersonal practica eléctrica
pasos para su ejecucion. Visual

Kinestésico

Logico-
matematico

Fuente: Elaboracion propia
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Previamente se esclarecieron cuales son los elementos que componen una
ruta de aprendizaje. El diagrama de dicha ruta precisa en mostrar de manera
jerarquizada, los contenidos del plan de estudios de la institucién educativa, los

temas que se abordaron en las unidades del curso y el tipo de actividades que se
desarrollaron.

Figura 3. Diagrama ruta de aprendizaje

Cuestionario E— Hoja de trabajo

Cuestionario E— Hoja de trabajo

Fuente: Elaboracion propia



2.4. Inteligencias Multiples, Zona de Desarrollo Préoximo e

implementacion de Edmodo

En breve respecto a la teoria sociocultural, esta hace referencia a como el
entorno, el trabajo colaborativo, la aplicacién de herramientas, la interaccion con las
comunidades sociales y el desarrollo de la habilidad cognitiva influyen en el
aprendizaje. Estudios previos (Lantolf, 1994; Karpov y Haywood, 1998; Lantolf,
2011; Shabani, 2016) han referenciado que la teoria sociocultural se enfoca en los
temas de estudio en donde los aspectos relacionados a la interaccion con los
companeros de clase, los maestros o las herramientas son mediadores para
desarrollar la comunicacién, los procesos cognitivos y metacognitivos, el trabajo
colaborativo y la reflexiéon para favorecer el aprendizaje de una segunda lengua.
Martinez (1999) hace referencia a la mediacion y la define como las funciones
mentales que son derivadas de la interiorizacion a través de signos que son
esenciales en el lenguaje para hacer uso del mismo en el entorno social y cultural.
Al respecto, Bayeaux (2010) menciona que las funciones del lenguaje propuestas
por Vygotsky también son conocidas bajo el concepto de competencia
comunicativa. Adicionalmente, Bayeaux (2010) agrega que la competencia
comunicativa consiste en la produccidn comunicativa a través de un intercambio de
informacion e interaccion con el lenguaje para ser utilizado en situaciones reales
dentro de un contexto sociocultural. Asimismo, Lazaro (2017) sugiere implementar
el uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacién (TIC) en el aula para
promover el intercambio de informacién entre comunidades escolares al igual que
el aprendizaje colaborativo. Por lo anterior, el hacer uso de las TIC como una
herramienta sociocultural para aplicar el lenguaje meta dentro y fuera del aula.
Morilla (2017) menciona que los jovenes interactuan frecuentemente a través de las
TIC las cuales pueden utilizarse como sistema de andamiaje para desarrollar
actividades enfocadas a los estilos de aprendizaje de cada estudiante. Por

consiguiente, el uso de las TIC y las actividades dirigidas a los distintos tipos de
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inteligencias multiples de los estudiantes contribuyen al desarrollo de las mismas.
De igual manera, Martinez (1999) menciona que, dentro de un contexto
sociocultural, la interaccidn entre profesores y compafieros mas capaces
contribuyen en el desarrollo del aprendizaje del alumno menos capacitado y
promueven su conocimiento y habilidades.

Las inteligencias multiples son consideradas como las habilidades que posee
un individuo para resolver un problema determinado. Para concluir, la teoria de las
Inteligencias Multiples y la teoria Sociocultural promueven el aprendizaje de los
estudiantes haciendo énfasis en los aspectos culturales y sociales al igual que en
los estilos de aprendizaje de los alumnos. Al implementar el uso de la plataforma
educativa Edmodo, el aprendizaje de los estudiantes es mediado a través de las
actividades disefiadas en las Inteligencias Multiples. Por lo tanto, a través de
Edmodo y las actividades que fomentan el desarrollo de las Inteligencias Multiples.
En este estudio se busca que los estudiantes desarrollen la subhabilidad en la
gramatica y el vocabulario aunado al trabajo colaborativo. A continuacién, en el
siguiente capitulo se ofrece mas informacién respecto a Edmodo y su
implementacion en la ensefianza como una herramienta para gestionar el

aprendizaje.
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CAPITULO 3. REVISION DE LA LITERATURA

Los estudios presentados a continuacion estan basados en el uso de las redes
sociales o plataformas educativas para la ensefianza-aprendizaje enfocado a una
asignatura en particular, a los profesores o alumnos, a distintos niveles educativos
y a instituciones publicas o privadas y las actividades enfocadas en las inteligencias
multiples para el aprendizaje de idiomas. Las investigaciones son clasificadas en
cuatro categorias Edmodo como herramienta en la ensefianza; Edmodo, profesores
y la ensefianza de inglés; Alumnos y Edmodo en el aprendizaje de inglés; Edmodo
y la habilidad de escritura en inglés; Inteligencias mdltiples y el aprendizaje de

idiomas.

3.1. Edmodo como herramienta en la ensenanza

Syafrizal, Chaer y Evenddy (2015) realizaron un estudio cualitativo con el
principal proposito de disefiar e implementar historietas virtuales por medio de un
dispositivo para facilitar el aprendizaje. Los participantes fueron 65 estudiantes
universitarios en Indonesia. Como instrumento se usaron cuestionarios que fueron
aplicados a los alumnos para conocer su opinién acerca de las historias virtuales
aplicadas para la ensefianza del idioma inglés. La primera pregunta relacionada a
la perspectiva que los alumnos tienen del video “Aunt Polly”, el 74.19% respondid
Interesante. En cuanto a la segunda pregunta dirigida al video “Tom’s Fight”, un
60% contestd Interesante. Para la tercera pregunta basada en si el material
presentado se relaciona con la habilidad auditiva, el 64.62% afirmé estar de
acuerdo. En cuanto a la ultima pregunta relacionada al uso de Edmodo para
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visualizar los videos, un 38.46% opind estar de acuerdo. En relacién con la quinta
pregunta dirigida a conocer si las historias requieren correcciones, el 61.9% admitio
estar de acuerdo. Finalmente, en la ultima interrogante enfocada a si los videos
deben presentarse en sitios no virtuales, un 66.15% afirmé estar de acuerdo.
Durak, Cankaya, Yunkul y Ozturk (2017) desarrollaron un estudio experimental para
examinar los efectos del uso de Edmodo en el curso de Métodos Didacticos
Especiales en relacion con el rendimiento académico de los participantes y su
disposicion para aprender virtualmente. Los sujetos de estudio fueron 79
estudiantes universitarios en Turquia. Se formaron dos grupos: el grupo
experimental consisti6 de 39 estudiantes y el grupo de control en 40. Los
instrumentos utilizados fueron una evaluacion de opcién multiple y un cuestionario.
Los resultados de tal encuesta reflejaron que, el 58% de los aprendices hacen uso
de internet en un promedio superior a tres horas diarias; un 51% dedica entre una 'y
tres horas por dia en el uso de redes sociales y las mas consultadas son Facebook
y WhatsApp. El curso fue dirigido via Edmodo para el grupo experimental y el grupo
de control lo realiz6 de manera tradicional en la institucion educativa. A través de
los instrumentos aplicados, las cuatro preguntas de investigacion obtuvieron
respuesta. La respuesta a la primera para conocer si las calificaciones escolares de
ambos grupos reflejan una diferencia, los resultados de las evaluaciones previas y
posteriores al estudio fueron afirmativas. En cuanto a las puntuaciones de los
alumnos respecto de la modalidad para tomar el curso (virtual y tradicional), las
calificaciones en el grupo experimental incrementaron y en el de control
disminuyeron. Para corroborar si hay relacion en las calificaciones del curso tomado
por los estudiantes de ambos grupos, los resultados presentaron una relacion en un
muy bajo nivel. Para finalizar, para responder si las variables género, tipo de
escuela, frecuencia en el uso de internet y redes sociales, y experiencias de
aprendizaje virtual influyeron en las calificaciones, los resultados son los siguientes.
Solamente la variable tipo de escuela reflejo una diferencia visible en cuanto a las
calificaciones. Tal diferencia indica que, los alumnos que estudiaron en escuelas
vocacionales obtuvieron mejores promedios en comparacion con aquellos que

estudiaron en otro tipo de escuelas.
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Yunkul, y Cankaya (2017) condujeron un estudio exploratorio con la finalidad
de desarrollar una prueba para determinar la postura de los estudiantes hacia
Edmodo. Los participantes fueron 298 estudiantes universitarios, que ya habian
usado la plataforma Edmodo, en Turquia. El instrumento usado fue una encuesta
con 18 preguntas relacionadas con la postura de los estudiantes hacia el uso de la
plataforma. Los resultados obtenidos de la encuesta se obtuvieron los siguientes
datos: el factor colaboracion reflejo un 18.9%, utilidad 15%, apoyo del profesor
13.35% y autoestima 9.86%. A través de las estadisticas, los autores sugieren que
es recomendable aplicar una prueba preliminar para determinar la postura de los
alumnos hacia el uso de Edmodo como punto de referencia antes de implementar
su uso en clase. Los resultados fueron positivos puesto que las dimensiones no se
limitaron unicamente a la postura de los estudiantes respecto al uso de redes de
aprendizaje social, sino que también reflejo las relaciones entre opiniones y éxito
escolar.

Burbano, Fernandez y Botina (2018) realizaron una investigacion mixta con
enfoque descriptivo-explicativo para integrar y describir el uso y aprobacion de la
plataforma Edmodo y Socrative. Los participantes fueron 23 estudiantes de
ingenieria y 2 profesores en Colombia. El instrumento consistié en una encuesta
estructurada. Los resultados indicaron que mediante la aplicacion de Edmodo los
alumnos se involucraban en los debates de foro para expresar sus opiniones sobre
el tema Subnetting dirigido al estudio de redes en ingenieria. Los participantes
desarrollaron un pensamiento cognitivo e interactuaron de manera colaborativa y
participativa. A través de la herramienta educativa antes mencionada, los
estudiantes y docentes fomentaron el dialogo y retroalimentacion mediante el uso
de plataformas virtuales.

Hursen (2018) llevo a cabo un estudio mixto con enfoque experimental para
determinar el impacto de Edmodo para el aprendizaje asistido y basado en
proyectos relacionado con el logro académico y habilidades de investigacion de
futuros docentes. Los participantes fueron 72 estudiantes de una universidad
privada en Turquia. Los instrumentos implementados se basaron en las

evaluaciones de rendimiento académico y habilidades de investigacién, encuestas
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y entrevistas. Los profesores se clasificaron en dos grupos: el de control con 37
docentes y el experimental con 35 docentes. Inicialmente, se aplicaron las
evaluaciones previas a ambos grupos. Los resultados no mostraron una diferencia
notoria. Después, el grupo de control participd en un curso tradicional y el de control
fue asignado a un curso basado en proyectos mediante Edmodo. En el transcurso
de doce semanas, el grupo experimental trabajé de manera colaborativa y elaboré
actividades relacionadas a las habilidades docentes a través de la plataforma. El
grupo de control realizé ejercicios relacionados con los contenidos del libro de texto
en el aula. Los profesores pertenecientes al grupo experimental fueron divididos en
subgrupos. De igual manera, éstos recibieron y proporcionaron retroalimentacion de
sus trabajos. Finalmente, las evaluaciones se aplicaron de nuevo en ambos grupos.
Los resultados del grupo experimental fueron mejores en comparacion con los del
grupo de control. Para concluir, los profesores que trabajaron con Edmodo
mencionaron que el uso de esta plataforma fomento el trabajo colaborativo al igual
que la retroalimentacién constante.

De manera general, los estudios antes expuestos enfocados al uso de
Edmodo como herramienta en la ensefanza contribuyen a mi estudio debido a que
se pretende implementar la plataforma Edmodo en la ensefianza para promover el
aprendizaje en los estudiantes. Ademas, es conveniente para mi investigacion que,
mediante el uso de la plataforma Edmodo, los estudiantes promuevan el trabajo
colaborativo, la retroalimentacién e interaccién entre ellos y participen de manera

constante en las actividades de la plataforma educativa.
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3.2. Edmodo, profesores y la ensefnanza de inglés

Cowie y Sakui (2013) implementaron un estudio cualitativo con disefio
descriptivo para conocer las actividades desarrolladas por docentes expertos en e-
learning. Los participantes fueron 9 profesores de Japon, Nueva Zelanda, Singapur
y Reino Unido. Los instrumentos aplicados consistieron en observaciones y
entrevistas. A través de los instrumentos se pudo constatar la experiencia docente
y la metodologia aplicada, la aplicacién de dispositivos digitales en la ensefianza, la
aceptacion de los alumnos hacia la implementacion de e-learning y el apoyo
otorgado por las instituciones. Los resultados reflejaron tres tematicas
determinantes para este estudio. Primero, los maestros optaron por Blackboard,
Moodle y Edmodo como principales herramientas e-learning. La practicidad de
estas plataformas contribuye a mantener una constante comunicacion entre
alumnos y profesores al igual que promueve el trabajo colaborativo. Segundo, la
funcién del docente y su metodologia. Los maestros, en su mayoria, adoptan el
enfoque socio constructivista para la ensefianza. De tal manera, los alumnos
trabajan de manera autonoma y el profesor se limita a proporcionar instrucciones y
la retroalimentacién oportuna. Por ultimo, se tomé en consideracién que no todas
las instituciones contaban con herramientas e-learning ni soporte técnico para
facilitar a los profesores y alumnos el acceso a éstas.

Al-Kathiri (2015) realiz6 un estudio cuasi-experimental para examinar la
utilidad y desafios para integrar Edmodo como una herramienta educativa en inglés
como lengua extranjera y su efecto en los estudiantes. Los sujetos de estudio fueron
42 estudiantes de secundaria en Arabia Saudita. Se formaron dos grupos, el grupo
experimental consistio de 21 estudiantes y el grupo de control en 21. El instrumento
se baso6 en cuestionarios, los cuales consistieron en tres secciones. En la primera,
la disposicion de los estudiantes para aprender inglés se midié de manera previa y
posterior al tratamiento. En la segunda, las percepciones hacia el uso de Edmodo

fueron analizadas en el grupo experimental. Por ultimo, las dificultades que
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presentaron los alumnos al usar Edmodo se evidencié mediante preguntas abiertas.
El estudio consistié en un curso introductorio para el uso de la plataforma con los
participantes del grupo experimental. Durante el transcurso de seis semanas, el
grupo en cuestidn realiz6 actividades en Edmodo adicionales a las clases
tradicionales. Los resultados en relacion con la disposicion de los alumnos para
aprender inglés, éstos reflejaron una respuesta positiva en ambos grupos. En
cuanto a las percepciones de los alumnos en el uso de Edmodo, las estadisticas
mostraron que el 98% la relaciona con el uso pedagdgico; un 96% la percibe como
un medio para desarrollar las habilidades del idioma; el 94% la concibe como un
ambiente educativo virtual; y finalmente, un 92% la considera como una herramienta
para interactuar con otros. Como ultimo aspecto enfocado a las dificultades
exteriorizadas por los alumnos al usar la plataforma, el 72.3% presentd dificultades
técnicas. La implementacion de Edmodo en conjunto a las clases tradicionales
genero una actitud positiva en el aprendizaje de inglés. De igual manera, el acceso
a los materiales disponibles en la plataforma fueron un apoyo o recurso para la
ensefanza que fomentd la interaccion y comunicacion entre los estudiantes.

Taylor (2015) realizé una investigacion cualitativa con disefio de estudio de
caso para explorar el desarrollo del sentido de comunidad de los estudiantes a
través de la plataforma Edmodo. Los participantes fueron 9 estudiantes de dos
escuelas secundarias en Florida. Los instrumentos aplicados fueron observaciones,
entrevistas y los debates en la plataforma. Los resultados indicaron como primer
punto, las actividades por medio de la plataforma fomentaron la participacion y
sentido de comunidad en los alumnos. Como siguiente aspecto, los alumnos
trabajaron de manera colaborativa y expresaron sus emociones e ideas. Para
finalizar, el material compartido fue benéfico para el aprendizaje de los estudiantes.
Yagci (2015) desarrollé un estudio mixto con disefio experimental para especificar
como usar las redes sociales moviles y los dispositivos en la ensefianza de inglés
como lengua extranjera. Los sujetos de estudio fueron 177 estudiantes provenientes
de distintas universidades en Irak. Los instrumentos implementados constaron en
entrevistas, observaciones, cuestionarios e impresiones del investigador. Al inicio

se aplicaron encuestas para conocer cuales son las redes sociales predilectas de
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los estudiantes, qué dispositivos usan frecuentemente y cuanto tiempo hacen uso
de éstos. Los resultados indicaron que los alumnos prefieren Facebook y acceden
a ésta red social a través de Smartphones en un promedio de 4 a 6 horas diarias.
Para este estudio se crearon simultaneamente dos grupos, el de Facebook y
Edmodo para que los alumnos pudieran consultar materiales dirigidos a la
comprension lectora. Mediante la consulta de informacion en las redes sociales
previa a las clases tradicionales, los aprendices reforzaron la comprension de los
temas.

Esta seccidén de la literatura enfocada al uso de Edmodo que hacen los
docentes para la ensefianza de inglés como lengua extranjera se estudian aspectos
que se relacionan con mi investigacion. Al respecto, en mi trabajo de intervencion
se disefian y desarrollan actividades en la plataforma Edmodo para la asignatura de
inglés como lengua extranjera. A través de Edmodo y como profesora responsable
de la intervencion proporciono recursos didacticos en la plataforma para ofrecer una

retroalimentacion a los estudiantes.

3.3. Alumnos y Edmodo en el aprendizaje de inglés

Bicen (2015) condujo un estudio cuantitativo con disefio experimental para
examinar la efectividad del aprendizaje de idiomas asistido por moviles en los
estudiantes a través del uso de la red social educativa Edmodo. Los participantes
fueron 37 estudiantes universitarios en Turquia. El instrumento utilizado para la
recoleccion de datos consistié en cuestionarios. Los cuestionarios fueron aplicados
antes y después del estudio. Los resultados de los cuestionarios previos indicaron
que, los estudiantes dudaban de la eficacia de Edmodo para desarrollar las
habilidades del idioma. Sin embargo, en el segundo cuestionario los estudiantes
expresaron opiniones positivas sobre el uso de la red social educativa en relacion

con el aprendizaje del idioma. De igual manera, el uso de Edmodo promovié la
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comunicacién entre los alumnos, los estudiantes recibieron retroalimentacion de sus
trabajos e incrementaron su pensamiento critico enfocado al aprendizaje del idioma
Insani, Suherdi y Gustine (2018) realizaron un estudio con enfoque mixto para hallar
los problemas y desafios en los estudiantes al igual que sus percepciones respecto
al uso de Edmodo. Los participantes fueron 50 estudiantes universitarios en
Indonesia. El instrumento aplicado consistio en cuestionarios. Los resultados
indicaron que los estudiantes y el profesor incrementaron la interaccion a través de
Edmodo a un 56.5%. El 43.3% de los estudiantes disfrutd de las actividades
compartidas en la plataforma. El 54.3% de los estudiantes afirmé que desarroll6 la
habilidad de comprension. Ademas, Edmodo fue util para expresar ideas y buscar
informacion relevante para las tareas. Para concluir, el uso de la plataforma
incrementd la participacion de los alumnos y promovié el aprendizaje autbnomo.
Mokhtar (2018) realiz6 un estudio cualitativo para descubrir las posibles conexiones
entre estudios previos y la percepcion de los estudiantes para el uso de Edmodo en
inglés como segunda lengua. Los sujetos de estudio fueron 4 estudiantes
universitarios en Malasia. El instrumento seleccionado para realizar esta
investigacion fueron entrevistas. Los resultados indicaron que mediante la
plataforma digital los alumnos completaron actividades relacionadas con las cuatro
habilidades del idioma, interactuaron haciendo uso de idioma inglés y recibieron una
constante retroalimentacion. Igualmente, los estudiantes tuvieron acceso a los
materiales compartidos e intercambiaron informacion relevante. Finalmente, el uso
de Edmodo favorecio el aprendizaje autébnomo y la retroalimentacién fue constante.
Para sintetizar, las investigaciones dirigidas a la aplicabilidad de Edmodo para el
aprendizaje de inglés se relacionan con mi investigacion debido a que pretendo
conocer si la implementacién de la plataforma promueve el trabajo colaborativo en
los estudiantes. Aunado a lo anterior, a través de la plataforma Edmodo los
estudiantes hacen uso del idioma inglés para expresar sus opiniones. Por ultimo,
los estudios de este apartado hacen referencia a que los estudiantes promovieron
el aprendizaje autonomo al implementar el uso de Edmodo para el aprendizaje de
inglés.
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3.4. Edmodo y la habilidad de escritura en inglés

Kwok (2016) condujo una investigacion de enfoque mixto con un disefio de
estudio de multiple caso para indagar en el uso de Edmodo y Procesador de Textos
para desarrollar la habilidad de escritura del idioma inglés. Los sujetos de estudio
fueron 25 estudiantes del cuarto grado de primaria en China. Los instrumentos
utilizados fueron ensayos, trabajos realizados en la plataforma, cuestionarios y
debates en Edmodo. Los resultados mostraron que el uso de Edmodo en conjunto
con el procesador de textos promovieron las habilidades de escritura en los
estudiantes. De igual manera, los alumnos mejoraron las estructuras gramaticales
y sintacticas en sus ensayos. Para concluir, el uso de la plataforma virtual promovié
la participacién y retroalimentacién entre estudiantes.

Purnawarman, Susilawati y Sundayan (2016) desarrollaron una investigacion
cualitativa con un disefio de estudio de caso para investigar como el uso de Edmodo
contribuye en la habilidad de escritura del idioma inglés. Los sujetos de estudio
fueron 17 estudiantes de preparatoria en Indonesia. Los instrumentos utilizados
fueron observaciones, revision de las tareas, entrevistas y cuestionarios, todos ellos
validados mediante el proceso de triangulacion. Los resultados indicaron que, en el
primer periodo, los alumnos fueron instruidos para el uso de Edmodo. En el segundo
periodo, los estudiantes participaron en la plataforma compartiendo ideas,
trabajando en ejercicios de escritura y desarrollando el pensamiento critico
mediante las actividades propuestas. Por ultimo, los alumnos y profesor trabajaron
de manera colaborativa y proporcionaron retroalimentacion por medio de debates.
Fauzi (2017) llevo a cabo un estudio de enfoque mixto y disefio pre-experimental
para investigar la efectividad del uso de Edmodo y la mejora de la escritura en el
idioma inglés. Los sujetos de estudio fueron 9 estudiantes de preparatoria en
Indonesia. El pre-experimento constd solamente de un grupo, debido a que los otros
grupos contaban con nivel distinto del programa. Los instrumentos aplicados fueron

las evaluaciones de la habilidad de escritura y las rubricas de evaluacion. Las
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evaluaciones fueron aplicadas previa y posteriormente al estudio. En la aplicacién
previa, los alumnos elaboraron un ensayo, recibieron retroalimentacién del mismo,
y entregaron una version corregida en papel. Referente a la evaluacion posterior,
los alumnos redactaron su escrito a traveés del procesador de textos. Al igual, los
estudiantes utilizaron Edmodo para la consulta de fuentes de apoyo para la
elaboracién del ensayo y recibieron retroalimentacion de sus escritos. Ademas, los
pupilos entregaron la version final en la plataforma. El uso de las rubricas para
ambas evaluaciones reflejé los puntajes de los trabajos realizados por los
estudiantes. Los datos obtenidos mediante los instrumentos fueron analizados en
SPSS. Las estadisticas indicaron que los puntajes de las evaluaciones posteriores
eran en promedio mayores en comparacion a las previas. Finalmente, los resultados
demostraron que Edmodo ayuda a mejorar la escritura del idioma inglés, lo cual
nulifica la hipotesis inicial de los investigadores.

Miftah (2018) realizé una intervencion para desarrollar la habilidad de
escritura en inglés como lengua extranjera. Los participantes fueron 15 estudiantes
universitarios en Indonesia. Los instrumentos usados fueron observaciones,
trabajos de escritura, cuestionarios y diarios. A su vez, los trabajos de los
estudiantes fueron examinados a través de rubricas de analisis. Los resultados
reflejaron que durante el primer periodo de uso de la plataforma Edmodo, los
estudiantes mostraron una reducida mejora. El profesor proporcioné constante
retroalimentacion en las actividades virtuales y en los ensayos. Durante el segundo
periodo la coherencia en la escritura era desarrollada y la organizacion en los
parrafos era notoria.

Yusuf, Yusuf, Erdiana y Pratama (2018) llevaron a cabo un estudio mixto con
enfoque experimental para examinar la eficacia en la ensefianza de la habilidad de
escritura de inglés mediante el uso de Edmodo. Los participantes fueron 23
estudiantes de preparatoria en Indonesia. Los instrumentos aplicados fueron
evaluaciones y cuestionarios. Los resultados indicaron que el uso de la plataforma
educativa gener6 un efecto positivo en la ensefianza de inglés y desarrollé6 una
mejora en la escritura de textos narrativos. Dentro de los aspectos de escritura, se

notd un progreso en la organizacién de los textos y en las cuestiones gramaticales.
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Los estudios enfocados al uso de Edmodo y la habilidad de escritura en inglés
se relacionan con mi estudio, pero a un nivel de menor complejidad cognitiva de los
estudiantes. Los participantes de mi investigacion implementan el uso de la
plataforma Edmodo para desarrollar la subhabilidad de gramatica y vocabulario de
inglés. Los cuestionarios que los estudiantes realizan en la plataforma se relacionan
con la estructura gramatical de las oraciones simples en presente simple y con el
vocabulario relacionado con verbos de accién y actividades rutinarias de los

estudiantes.

3.5. Inteligencias muiltiples y el aprendizaje de idiomas

Badiee, Farajollahi y Mousavi (2013) realizaron una investigacion cuantitativa
con un disefio experimental para indicar el impacto de las estrategias de aprendizaje
basadas en las inteligencias multiples mediante el aprendizaje B-learning. Los
participantes del estudio fueron 30 estudiantes de preparatoria en Iran. Dos grupos
fueron conformados, el de control y el experimental, con 15 estudiantes en cada
uno. Los instrumentos utilizados fueron cuestionarios, listas de calificaciones vy
pruebas de evaluacion. Los cuestionarios fueron aplicados en ambos grupos
previamente al experimento. Los dos grupos trabajaron en un ambiente b-learning
en conjunto con el libro de texto. Adicionalmente, al grupo experimental se le
implementd en contenido electrénico basado en las inteligencias intrapersonal y
visual. Al concluir el curso, se aplicé de nuevo el mismo cuestionario en ambos
grupos. Los resultados mostraron que el primer cuestionario, las calificaciones del
grupo de control fueron superiores que las del grupo experimental. Por lo contrario,
en el segundo cuestionario, las calificaciones del grupo experimental fueron
mayores que las del grupo de control. Los autores concluyen que, el uso de las
estrategias de aprendizaje es eficaz para el aprendizaje integrado basado en las

inteligencias introspectivas.
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Hajhashemi et al (2013) desarrollaron un estudio de enfoque cuantitativo y
disefio exploratorio para hallar la relacion entre las inteligencias multiples de los
estudiantes universitarios y el uso de las estrategias en el aprendizaje de lenguas.
Los participantes fueron 132 estudiantes universitarios en Malasia. Los
instrumentos utilizados fueron el test de las inteligencias multiples y el test de
estrategias en el aprendizaje de lenguas. En relacién con la primera pregunta de
investigacion, los estudiantes hacen mayor uso de las estrategias meta-cognitivas
y sociales. Como respuesta a la segunda pregunta, la inteligencia verbal-linguistica
reflej6 una correlacion significativa con todas las estrategias que son de
memorizacién, cognitiva, de compensacion, meta-cognitiva, afectiva y social. Por el
contrario, las inteligencias l6gico-matematica y naturalista no reflejaron correlaciéon
con ninguna estrategia.

Shayeghi y Hosseinioun (2015) realizaron un estudio de enfoque cuantitativo
y disefio correlacional para investigar la relacion entre las inteligencias multiples de
los estudiantes de inglés como lengua extranjera y su desempefio en las
evaluaciones de gramatica. Los sujetos de estudio fueron 63 estudiantes de inglés
intermedio en Iran. Los instrumentos aplicados fueron el test de idioma inglés, el
test de gramatica y el test de las inteligencias multiples. Para responder a la primera
pregunta, la inteligencia linguistica, que contribuye en el desempefio de las
evaluaciones de gramatica, se correlaciona de manera significativa con las
calificaciones. Ademas, la inteligencia interpersonal se correlaciona positivamente
con las calificaciones de gramatica. Sin embargo, las inteligencias ldgico-
matematica y musical presentan una relacion negativa hacia las calificaciones de
gramatica.

Finalmente, esta seccion de literatura complementa tres aspectos de mi
trabajo de investigacidon que son las inteligencias multiples, el aprendizaje del idioma
inglés y el uso de las TIC en la ensefianza. Los estudios hacen referencia a que el
integrar las inteligencias multiples en la ensefianza de idiomas e implementar algun

recurso tecnoldgico resulta estratégico para desarrollar las habilidades del idioma.
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3.6. Analisis de la Literatura

Los estudios expuestos anteriormente son, en mayoria, estudios mixtos con
un enfoque experimental. En relacidén con los paises donde se llevaron a cabo tales
estudios, éstos generalmente se realizaron en Indonesia y algunos en Turquia.
Dentro de las variables mencionadas en las investigaciones, se presentan las que
estan relacionadas con la educacién virtual, el trabajo colaborativo, Ila
retroalimentacion, el fomento en el didlogo, incremento en la participacion, la
interaccidn con el idioma inglés, las inteligencias multiples en la ensefianza y el
desarrollo de las habilidades de inglés. Sin embargo, las variables edad, género,
nivel académico y el contexto difieren de mi investigacién. Los resultados
presentados en los estudios anteriores orientan a mi investigacion para que
mediante el uso de la plataforma educativa los estudiantes expresen opiniones,
interactuen con el lenguaje meta, desarrollen las subhabilidades de gramatica y
vocabulario.

Los trabajos de investigacion antes mencionados fueron realizados en un
contexto distinto al del presente estudio. Sin embargo, la informacién que presentan
estos estudios pueden contribuir para profundizar el problema de mi trabajo de
investigacion. La investigacion accion que desarrollé se relaciona con varios
estudios con la misma tematica, pero éstos en su mayoria se han basado en un
enfoque diferente, al igual que se han realizado en distintos paises que presentan
contextos sociales distintos al nuestro. Las teorias y modelos de los estudios no son
esclarecidos o hacen mencién a la interaccién social y cultural. Los instrumentos
que prevalecen en la literatura son los cuestionarios, entrevistas, observaciones,
pruebas diagndsticas, rubricas de evaluacion, y los trabajos realizados a través de
Edmodo. Estos instrumentos coinciden con los utilizados en mi trabajo debido a la

semejanza que tienen los estudios expuestos con mi tema de investigacion.
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En el caso de los estudios cuantitativos y mixtos, las muestras variaron en
numero; algunas fueron pequefas y otras grandes al igual que fueron por
conveniencia. Por otra parte, los estudios cualitativos hacen mencion de la
triangulacion realizada, aunque algunos constan de un solo instrumento. Los
objetivos de los estudios cualitativos son coherentes con el disefio, y éstos a su vez
se clasifican en descriptivos, estudios de caso e investigacion accion. Entre la
revision de la literatura, la mayoria de los estudios se enfocan en analizar la
contribucion de Edmodo para desarrollar actividades adicionales a la clase para
promover la ensefanza-aprendizaje de una asignatura en especifico. Sin embargo,
entre las investigaciones realizadas, son escasos los estudios que mencionan
detalladamente como funciona la plataforma y que estrategias pueden aplicarse
para su uso.

Este estudio retoma algunos aspectos de la literatura presentada y los
conjunta para implementarlos en esta investigacién. Aunado a lo anterior, para llevar
a cabo la intervencion se disefiaron con anticipacion actividades enfocadas a las
inteligencias linguistica, logico-matematica, visual-espacial, kinestésico-corporal,
intrapersonal e interpersonal para el disefio de las actividades del aula y de la
plataforma de manera que los estudiantes trabajaran en la subhabilidad de
gramatica y vocabulario de inglés. Asi pues, la contribucién del presente trabajo se
relaciona con la importancia de considerar los tipos de inteligencias de los

estudiantes debido a que no todos aprenden de la misma manera.
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CAPITULO 4. METODOLOGIA

4.1. Investigacion-accién

El disefio de investigacion-accion puede ser definida como una pequefa
intervencidn dentro de un sistema mediante situaciones reales y es analizado
minuciosamente a través de los resultados de esa intervencion (Cohen, Manion y
Morrison, 2011). Para efectos de este trabajo se realizé una intervencion que se
enfocd en analizar la metodologia de ensefianza y adaptar las actividades de
acuerdo a las necesidades de los estudiantes. Esta intervencion implico el trabajo
colaborativo por parte del grupo involucrado en el estudio y del investigador externo.

De acuerdo con Herr y Anderson (2005) el rol del investigador en el estudio
implica cuestionarse aspectos tales como las funciones que desempefa, sus
aportaciones y cual es su posicionamiento. Lo expuesto anteriormente es de utilidad
para conocer como pueden éstos influir en el estudio. Por tal motivo, el investigador
debe llevar un diario de investigacion, el cual apoyara el proceso de analisis y
reflexién. El tipo de posicionamiento que desempeié para esta intervencion fue de
investigador externo. Al respecto, los autores mencionan que el conocimiento de los
practicantes investigadores externos les ofrece una amplia vision profesional
relacionada con los aspectos del contexto.

Se pretende que el investigador que se encuentra en este tipo de
posicionamiento se cuestione aspectos relacionados sobre en qué se sustenta el
investigador para establecer los objetivos del estudio, cdmo es que el investigador
se hizo participe en el grupo de estudio, qué tipo de relacion puede establecer el
investigador con el grupo de estudio y, cuales son sus metas en relacion con su

estudio de investigacién. El cambio que pueda producirse con el proceso de
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intervencién recae tanto en el investigador como en los participantes en conjunto.
Aunado a esto, el producto resultante del estudio sera una contribucion para la
comunidad de investigacion y para el grupo en la institucion educativa en la cual se

colabora.

4.2. Prototeorias

Al inicio de esta investigacion se realiz6 un analisis para identificar
necesidades normativas, identificadas en la literatura y observadas empiricamente,
relacionadas a la asignatura de inglés. Se aplicaron dos cuestionarios, con la
autorizacion de la institucion, para identificar las necesidades del grupo que reflejo
un alto indice de reprobacion (ver anexos 1 y 2). El objetivo del analisis de
necesidades fue identificar las necesidades de los estudiantes que no son cubiertas
en el plan de estudios relacionadas con la habilidad escrita enfocada a las
subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés. Los estudiantes
manifestaron a través de los cuestionarios que preferian utilizar dispositivos
electronicos y las redes sociales e integrarlos en el aprendizaje del idioma inglés
(ver anexo 4).

Los resultados del analisis de datos reflejaron la dificultad que representaban
los estudiantes para solicitar y ofrecer informacion respecto de lugares y objetos, al
igual que para describir las actividades diarias en inglés (ver anexo 7). A través del
test de las Inteligencias Multiples y los resultados (ver anexo 3), se disefiaron las
actividades enfocadas en las inteligencias que se relacionan con el desarrollo de
estrategias metacognitivas, sociales y de aprendizaje enfocadas con los objetivos
de este estudio. Para las necesidades identificadas, se planted disenar las
actividades para el aula y la plataforma enfocadas en los diferentes tipos de
inteligencias multiples para desarrollar las subhabilidades de gramatica y

vocabulario del idioma.
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Una Prototeoria consiste en los conjuntos de oraciones que pretenden
explicar la problematica que pretendemos estudiar y dichas oraciones no deben
carecer de elementos tedricos (Perales, 2013; 2016). Como explica Perales (2013,
2016), una intervencion de IBD (Investigacion Basada en Disefo) debe sustentarse

en tres prototeorias:

1) Prototeoria de necesidades de aprendizaje: es un grupo de oraciones, con base
tedrica, que exterioriza las dificultades que pueden presentar los sujetos participes
en el estudio. De igual manera, hace énfasis en el analisis de necesidades para
establecer un diagnostico detallado acorde a la teoria o modelo aplicado.

2) Prototeoria de resultados de aprendizaje: es un grupo de oraciones, con base
tedrica, que exterioriza los objetivos de aprendizaje esperados para el estudio y que
estan basados en una teoria. En otros términos, el alcance de los objetivos hace
hincapié en las actividades que se implementaran para su logro al igual que las
herramientas o estrategias que se aplicaran.

3) Prototeoria instruccional: es un grupo de oraciones, con base tedrica, que
puntualiza como se desarrollara la intervencidn en relacion con los resultados de
aprendizaje. Igualmente, la estrategia planteada para la intervencion debe estar
fundamentada en teorias y conceptos adecuados.

Finalmente, Perales (2013, 2016) menciona que los tres tipos de prototeorias
son condicionados mediante las teorias, conceptos y las fuentes de investigacion
consultadas. Otro aspecto crucial es, el investigador debe dar cabida a la reflexion
constante como parte de la investigacion. De igual manera, los participantes en la
investigacion accidn deben unirse a promover esta practica reflexiva.

En esta seccion se presenta la tabla 1 de las prototeorias derivadas del
analisis de necesidades, de los resultados de aprendizaje, y de instruccién al igual
que las teorias y literatura que sustentan este trabajo: la teoria sociocultural de
Vygotsky y los estilos de aprendizaje a través de la teoria de las inteligencias

multiples de Gardner.

54



Tabla 4. Prototeorias en el contexto

Prototeoria de necesidades

de aprendizaje

Prototeoria de resultados de

aprendizaje

Prototeoria de instruccion

Los estudiantes no recuerdan
el vocabulario previo referente
a describir las actividades
diarias de ellos y de otros, en
inglés. De igual manera, ellos
presentan  dificultad para
expresar como realizar una
serie de pasos.

Los estudiantes requieren
practicar y desarrollar las
subhabilidades de gramatica y
vocabulario relacionado con el
idioma inglés.

Los estudiantes  reflejan

escaso interés hacia la

asignatura de inglés. Los
resultados obtenidos mediante
la aplicacién de un
cuestionario arrojan que, ellos
expresan interés en hacer uso
de dispositivos electrénicos
para complementar su

aprendizaje en la asignatura.

Los estudiantes expresan con
fluidez, informacion
relacionada con las
actividades diarias tanto de
ellos como de otros individuos.
Los alumnos describen los
pasos para realizar una
secuencia en el idioma inglés.

Los estudiantes realizan
actividades vinculadas con su
perfil técnico para aplicar el
vocabulario en sus practicas
eléctricas.

Los estudiantes trabajan
colaborativamente en el aula y
travées de la
Edmodo.

adicionales y

participan a
plataforma Los
recursos
materiales proporcionados en
Edmodo

comprension de los temas del

facilitan la

curso.

Planteamiento de actividades
que permitan a los estudiantes
el desarrollo y la practica de
didlogos breves relacionados

con la expresion de su
informacion personal en
inglés. Desarrollo de frases

escritas breves que contengan
informacion acerca de su
rutina diaria, frases de cortesia
y saludo, indicaciones para
llegar a un lugar, y para ofrecer
instrucciones mediante una
serie de pasos. Estas
actividades se basan en el plan
de estudios de inglés Il (SEP,
2013).

Planteamiento de actividades
disefiadas con base en las
Inteligencias Multiples
contribuyen a que los
estudiantes desarrollen las
subhabilidades de gramatica y
vocabulario.

Implementacioén de la
plataforma Edmodo para
realizar actividades

complementarias.
Organizacion en grupos de los
estudiantes para realizar las
actividades relacionadas con
los temas de contenido de la
asignatura en el aula.
Disponibilidad de

visual como videos de consulta

material

y ejercicios de vocabulario de
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los temas del curso en la

plataforma.

Fuente: Elaboracion propia

4.3. Secuencia de actividades

La teoria de las inteligencias multiples se relaciona con las habilidades o las
destrezas que posee una persona para solucionar un problema especifico. La teoria
sociocultural hace referencia a como el contexto social, el trabajo colaborativo, la
aplicacion de herramientas, la interaccion con las comunidades sociales y el
desarrollo de la habilidad cognitiva influyen en el aprendizaje. La teoria de las
Inteligencias Multiples y la teoria Sociocultural promueven el aprendizaje de los
estudiantes mediante aspectos culturales, sociales y los estilos de aprendizaje de
los alumnos. Al utilizar la plataforma educativa Edmodo, el aprendizaje es mediado
a través de las actividades disefiadas en las Inteligencias Multiples. Esta
investigacién precisa en que los estudiantes desarrollen la subhabilidad en la
gramatica y el vocabulario del idioma inglés. Aunado a lo anterior, se disefaron las
actividades de este estudio en la teoria de las inteligencias multiples.

A continuacion, se presenta la tabla 2 que consiste en la secuencia de las
actividades enfocadas en las inteligencias multiples y disefiadas para desarrollarse

tanto en el aula como en la plataforma Edmodo.
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Tabla 5. Secuencia de actividades

Actividades dentro del sistema de gestion de aprendizaje Inteligencia Forma de Tipo de

(Edmodo) a desarrollar | realizacidn evaluacion

Actividad de inicio: Linguistica, Individual Participacion en

Mensaje de bienvenida al curso de inglés en la plataforma | Interpersonal la plataforma

Edmodo y se solicita a los estudiantes compartir un comentario

para expresar el estado de animo actual.

Aplicacion de examen diagnéstico. La prueba sera de utilidad LingUistica Individual Prueba

para conocer el nivel de inglés que poseen los estudiantes y asi | Intrapersonal diagndstica 10

poder hacer ajustes en el contenido. reactivos de

opcion multiple

Asignacion 1 Linguistica Individual Cuestionario 10

Los alumnos acceden a Edmodo de manera individual para | Intrapersonal reactivos de

completar el cuestionario que contiene el vocabulario relacionado Visual opcién multiple

con la rutina diaria, apariencia personal, las partes del cuerpo, las

profesiones y los verbos estativos. Se comparte los links en la

plataforma para practicar con ejercicios:

http://learnenglish.britishcouncil.org/vocabulary

https://www.gamestolearnenglish.com/

Asignacion 2 Linguistica Individual Cuestionario 10

El cuestionario se relaciona con la cancién “We are the | Intrapersonal reactivos de

champions”, en la cual, ellos identifican y eligen la palabra Visual opcién multiple

correcta de la letra de la cancion. El video se puede visualizar en

la publicacion de la prueba.

Asignacion 3 Linguistica Individual Cuestionario 10

Aplicar el vocabulario de los verbos de acciéon y materiales | Intrapersonal reactivos de

eléctricos en la actividad de la plataforma Edmodo. Se comparte Visual opcion multiple

el link de los videos de consulta en la plataforma a través de

YouTube: https://youtu.be/iYIFrgEWfX4

https://youtu.be/I9kj0UH3aU0

Asignacion 4 Linglistica Individual Cuestionario

Los alumnos responden al cuestionario de opcién multiple | Intrapersonal 10 reactivos de

relacionado con los conceptos eléctricos repasados en la clase. Visual opcién multiple
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http://learnenglish.britishcouncil.org/vocabulary
https://www.gamestolearnenglish.com/
https://youtu.be/iYlFrqEWfX4
https://youtu.be/l9kj0UH3aU0

Proyecto final Linglistica Grupal Practica eléctrica
Los videos del proyecto se comparten en Edmodo de manera que | Interpersonal
los estudiantes expresen sus opiniones sobre la experiencia que
les provoco realizar la practica eléctrica y comentan las opiniones
de sus compafieros.
Actividades dentro del aula Inteligencia Forma de Tipo de
a desarrollar | realizacion evaluacion
Evaluacion de repaso. Los estudiantes realizan un cuestionario | Linguistica Individual Cuestionario
de repaso sobre los temas vistos en el primer semestre en la | Intrapersonal 30 reactivos de
asignatura de inglés para activar el conocimiento previo de los preguntas
estudiantes relacionado con las subhabilidades de gramatica y de abiertas
vocabulario.
Actividad 1 LingUistica Grupal Hoja de trabajo
Los estudiantes discuten en equipos el vocabulario que | Intrapersonal 60 reactivos
corresponde a la imagen correcta en las hojas de trabajo y | Interpersonal Relacionar
relacionan las imagenes con los nombres apropiadamente. Visual imagenes con
Asociar el vocabulario relacionado a los verbos estativos, la rutina vocabulario
diaria, apariencia personal, las partes del cuerpo y las
profesiones con las imagenes correspondientes.
Actividad 2 LingUistica Grupal Anotaciones del
Los estudiantes cantan e identifican el vocabulario aprendido Intrapersonal ejercicio
en la letra de las canciones proyectadas por la profesora. Interpersonal
Visual
Actividad 3 Linguistica Grupal Hoja de trabajo
Los estudiantes identifican el vocabulario relacionado con los | Intrapersonal 30 reactivos
verbos de accién y los materiales eléctricos y toman nota del | Interpersonal Traducir
ejercicio de practica eléctrica. Visual vocabulario
Actividad 4 Linguistica Individual Cuestionario
Los estudiantes relacionan el conocimiento previo de los verbos | Intrapersonal sobre los
de accién y los materiales eléctricos con el vocabulario nuevo conceptos
para aplicarlo en el cuestionario sobre conceptos eléctricos. eléctricos
Actividad 5 Linglistica Grupal Proyecto final
Los alumnos, en equipos, leen el procedimiento para realizar una | Intrapersonal Grabacion de la
practica eléctrica de induccion de energia y llevan a cabo los | Interpersonal practica eléctrica
pasos para su ejecucion. Visual
Kinestésico
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Légico-

matematico

Fuente: Elaboracion propia

4.4. Procedimiento de muestreo

Al inicio de este trabajo se realizé un analisis de necesidades en la escuela
publica preparatoria CECyTE plantel Chetumal del 12 al 26 de noviembre de 2018.
Para tener una idea clara de lo que es una necesidad, se propone la siguiente
definicion:

“‘Una necesidad es una discrepancia entre el desempefio deseado y el
observado. Una necesidad es el cambio deseado por una mayoria de algun grupo
de referencia. Una necesidad es algo cuya ausencia o deficiencia puede resultar
dafina. Una necesidad es la direccion predicha hacia el mejoramiento, dada la
informacion del estatus actual”. INITE (2011: p. 154).

En cuanto a los tipos de necesidades, INITE (2011) hace mencion de cuatro

tipos de necesidades basadas en Bradshaw (1972) las cuales son:

e Normativa: esta necesidad es solicitada por una o mas personas
competentes que se identifican en una situacion de desventaja en
comparacién con otro grupo.

e Sentida: los solicitantes se basan en lo que desean sin especificar ni justificar
la necesidad real.

e Expresada: en este punto, la necesidad es definida como la exigencia
mediante un servicio que debe ser atendido.

e Comparativa: esta ultima es definida como el resultado de un grupo

desatendido en comparacién con otro que si recibe atencion.
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Una vez que se determina qué tipo de necesidad emerge en nuestro campo de

estudio, es esencial establecer un diagnostico que sera de utilidad para realizar los

pasos a seguir junto con los instrumentos que se aplicaran. Las etapas presentadas

a continuacién estan basadas en la lectura del INITE (2011).

9.

Se elabora el diagndstico de necesidades en donde aspectos tales como el
tiempo, recursos, participantes, ubicacion, entre otros deben ser
contemplados.

Las metas del estudio son determinadas entre los expertos que intervienen.
Algunos profesionales apoyan en la validacién de las metas determinadas
para la investigacion.

Las metas son predispuestas por los distintos agentes implicados en el
estudio (directivos, profesores, alumnos e incluso padres y tutores).

Los resultados de tales metas pueden considerarse como medibles.

Los participantes analizan y validan los objetivos presentados en las metas.
Las metas y objetivos son consensuados a traves de expertos con la finalidad
de que su utilidad sea a largo plazo.

Los instrumentos propios para la recoleccion de informacion son
seleccionados.

La recoleccion de datos es plasmada mediante cuadros, graficas u otros.

10. En este punto, se analizan los datos recolectados que orientan el estudio.

11. Conrelacién a los resultados, se puede elaborar una lista de las necesidades

presentadas.

12. Por ultimo, se eligen las necesidades pertinentes para el estudio.

60



4.4.1. Descripcion de los instrumentos, procedimientos y

participantes del analisis

Los instrumentos seleccionados para llevar a cabo el analisis de necesidades
fueron: a) una lista con las calificaciones de los parciales 1 y 2 de los estudiantes
para identificar el grupo que requiere apoyo y dos cuestionarios estructurados, el
primero para conocer el tipo de inteligencia multiple en la que ellos predominan y el
segundo relacionado al uso de los dispositivos electrénicos y las redes sociales. En
relacion con el disefio de los cuestionarios, el test de las inteligencias multiples es
una adaptacion del cuestionario por parte de la Universidad de Guanajuato (UGTO,
2016); el segundo cuestionario fue creado.

Las listas de calificaciones parciales fueron necesarias para conocer el indice
de reprobacién en la asignatura de inglés de los primeros semestres en la
institucion. ElI concentrado de calificaciones al igual que los porcentajes de
reprobacion son presentados en los apéndices 1y 2. Los grupos que presentan un
alto indice de reprobacion son el 1B de computo con 37.5%, el 1A de hoteleria con
31% y el 1C de hoteleria con 30.5%. El siguiente paso fue comunicar al docente de
estos grupos de la intervencion que deseaba implementar con alguno de sus
grupos, pero el profesor expresd no tener intencion de participar. Cabe mencionar
que en la institucién trabajan unicamente dos profesores formales para impartir la
asignatura de inglés. Como segunda opcién, le comuniqué al profesor a cargo de
los otros grupos y €l accedi6 amablemente y seleccionamos al grupo de 1A de
electricidad con un 24.5% de indice en reprobacion.

De igual manera, se aplicaron los cuestionarios a el grupo de pilotaje, TEL
1B, ya que son compatibles en cuanto al numero de estudiantes, género y
especialidad. La edad de los estudiantes varia entre los 15 y 17 afos, todos ellos
del sexo masculino. Después de validar los cuestionarios, estos fueron aplicados de

igual manera al grupo de estudio. En los apéndices 3 y 4 son presentados los
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instrumentos, y en los apéndices 5 y 6 se muestran los resultados de los

cuestionarios.

4.4.2. Resultados

De acuerdo con las listas de calificaciones, la mayoria de los grupos
presentan un frecuente indice de reprobaciéon. Para conocer las necesidades del
grupo con el que se trabajo, se aplicaron dos cuestionarios al grupo de pilotaje y
después al grupo de intervencion. El primer test se enfoc6 en los tipos de
inteligencias de los alumnos para disefar las actividades que podrian parecerles
atractivas. En cuanto al segundo cuestionario, éste precisoé en la actitud de los
estudiantes hacia el uso de redes o plataformas para la ensefianza de inglés. En el
test, los tipos de inteligencias mas predominantes en los alumnos son la légico-
matematica y la intrapersonal. Esto no implica que los estilos de aprendizaje de los
estudiantes fungirian como medios de oportunidad para que ellos puedan dirigir su
propio aprendizaje. En relacién con el cuestionario, los estudiantes expresaron de
manera positiva que: les gusta aprender a través del uso de la computadora o
celular, hacen uso de las redes sociales, frecuentemente utilizan su celular para
buscar significados de palabras relacionadas al inglés, y consideran que el uso del

celular y computadora son utiles para realizar sus tareas de inglés.
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4.4.3. Conclusiones

Para llevar a cabo este analisis de necesidades es relevante mencionar que,
el objetivo del mismo fue identificar las necesidades de los estudiantes que no son
cubiertas en el curriculum. Al igual, los tipos de necesidades presentadas en este
estudio se basan en los cuatro tipos. La necesidad es normativa porque el profesor
y una servidora identificamos el alto indice de reprobaciéon como una desventaja en
comparacion con otros grupos. La necesidad es sentida puesto que, tanto el
profesor como las autoridades de la escuela reconocen que el grupo requiere apoyo
para reducir el indice de reprobacion. Ademas, la necesidad es expresada debido a
que los alumnos y las autoridades de la institucion manifestaron que el grupo debia
ser atendido.

Como se puede observar, los estudiantes reflejaron un alto indice de
reprobacion. Los profesores comentaron, e incluso es de creencia popular, que los
estudiantes que egresan de la educacion secundaria con un bajo nivel académico
o que han sido rechazados de otras escuelas son aceptados en esta institucion. Sin
embargo, el bajo rendimiento académico de los estudiantes no justifica que se le
reste importancia a su aprendizaje. El profesor a cargo de la asignatura de inglés
manifestd su disposicion para aprender y adaptar el uso de las TIC en su clase,

aunque comunmente no hace uso de estas.

4.5. Fuentes de datos

Las fuentes de datos fueron tomadas de acuerdo con el disefio de
intervencién y se contemplaron instrumentos tales como el diario de investigacion,

las entrevistas aplicadas a los estudiantes para conocer sus percepciones acerca
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del uso de la plataforma educativa Edmodo, las actividades enfocadas a las
inteligencias multiples en el aula y en la plataforma, y el trabajo colaborativo entre
estudiantes. Aunado a lo anterior, se emplearon determinados tipos de técnicas, a
través de la observacion, para recolectar la informacion pertinente con las
evidencias en dicho estudio. Para llevar a cabo este paso, fue necesario
implementar o adaptar algunos instrumentos que permitieron emplear tales técnicas
y que se relacionaron con el tipo de investigacién que se desarrollé (INITE, 2011).

A continuacion, se presentan los instrumentos para la investigacion.

e Cuestionario: este instrumento se aplicd a los alumnos participantes en el
estudio con la finalidad de conocer los aspectos que limitan su interés en
aprender.

e Diario de investigador: contiene las anotaciones de las observaciones de
clase; facilita recordar aspectos importantes y detallados que sirven para
realizar un analisis y reflexion de la intervencion.

e Registro anecdadtico: permite conocer los sucesos de cada clase, ya sean
estos favorables o no, para posteriormente, hacer los ajustes necesarios
implicitos en los planes de clase. También ayuda al analisis e interpretacion
de resultados.

e Grabaciones de clase: herramienta que permite observar a detalle si las
estrategias y metodologias empleadas en la practica frente a grupo son
pertinentes; identificar cual es el ambiente en el aula adecuado para los
alumnos que propicie el trabajo colaborativo y fomente la participacion en las
actividades.

e Entrevistas con colegas: éstas seran grabadas en audio y contribuiran para
conocer las posibles limitantes que los profesores enfrentan al ensefar y
cuales podrian ser las soluciones a tal problematica.

¢ Analisis documental: es también conocido como portafolio de evidencias. La
plataforma Edmodo cuenta con una carpeta que le facilita al docente llevar
un registro de participacion y para monitorear el progreso de los estudiantes.
Ademas, consideré integrar un portafolio adicional en fisico para
complementar el proceso de aprendizaje-ensefianza de este estudio.
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4.6. Método de analisis de datos

El método de analisis de los datos se realiz6 mediante la codificacion
cualitativa dirigida. De acuerdo con Alatorre (2005), la accion en la investigaciéon
debe basarse en tres tipos. La primera es la accion informada y ésta se relaciona
con que el investigador relacione la literatura constantemente con los resultados
que vaya arrojando el estudio. La siguiente es la accién comprometida y ésta se
enfoca en el compromiso del investigador para implementar una mejora a la
problematica identificada. La ultima es la accién intencionada y ésta implica los
aspectos relacionados con la planeacién y la evaluacién que promueven la mejora
educativa.

Para llevar un control de la investigacion, la informacion obtenida en el diario
de investigacion, las observaciones de clase, los cuestionarios y entrevistas fueron
primordiales para realizar los ajustes pertinentes en la practica docente. Para
desarrollar una supervision apropiada en el estudio, se documentd la informacion
obtenida en las observaciones tanto del desempefo de los estudiantes como de la
practica misma del docente. Estos registros provienen de las grabaciones de clase,
notas, platicas con expertos, colegas y alumnos. Una vez generada la informacion,
el investigador realizé un analisis que fue de utilidad para identificar si se estaba
produciendo una mejora o si requeria algun ajuste o cambio.

Las entrevistas que se realizaron con los alumnos y el profesor fueron de tipo
semiestructurada y de preguntas abiertas debido al disefio de la investigacion
(Auerbach y Silverstein, 2003). La evaluacion de las evidencias obtenidas favorecio
su credibilidad, por lo cual se consideraron algunos aspectos tales como el
discriminar la informacién que proporcioné los datos para determinar si se produjo
una mejora. Asimismo, para la codificacion de los datos recabados en los
instrumentos se realizaron una serie de procesos. El primero fue la elaboracion de
ficheros cuyo contenido almacend informacion plasmada en texto, imagenes y

video, entre otros, que fuese codificable.
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4.7. Procedimiento analitico

En esta seccion de la investigacion, se presenta la seleccion de
procedimientos de analisis de datos, los elementos del método de investigacion
accion, la organizacion y presentacion de los datos y el analisis e interpretacion de
los resultados. Previo a la etapa de codificacion y analisis de datos, se consideraron
aspectos tales como el posicionamiento del investigador para realizar la
intervencion y los criterios de validez y confiabilidad. Al respecto, Herr y Anderson
(2004) proporcionan informacion respecto a las implicaciones de acuerdo con el tipo
de posicionamiento del investigador. Los autores presentan seis distintos
posicionamientos en la investigacion accion. El primero es el de investigador interno
quien es responsable de investigar y reflexionar sobre su practica porque es
consciente de que la teoria y la practica estan relacionadas. El segundo es el del
investigador interno en colaboracion con otros investigadores internos. Este tipo de
posicionamiento se lleva a cabo cuando las instituciones educativas involucran
unicamente al personal educativo y participan con otras instituciones educativas
para producir un cambio democratico.

El tercero es el del investigador interno en colaboracion con externos que
consiste en trabajar de manera colaborativa para estudiar las metodologias
relacionadas con una problematica especifica. El cuarto es de la colaboracion
reciproca entre equipos de internos y externos en el cual, los externos quienes son
considerados especialistas implementan la teoria pedagogica con la practica
docente de los internos. El quinto es el del investigador externo en colaboracién con
internos que se centra en desarrollar las intervenciones educativas propuestas por
los externos y los internos contribuyen completa o parcialmente con estos. El sexto
es el de los externos e internos de manera colaborativa realizan estudios de
investigacién que no requieren una intervencioén. El tipo de posicionamiento que se
adapta a mi estudio de intervencion es el quinto puesto que, mediante el trabajo
colaborativo de ambas partes, se pretende integrar los conocimientos tanto de
externos como internos. Aunado a lo anterior, Herr y Anderson (2004) sefalan que
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el trabajo colaborativo entre externos e internos en la investigacion es favorecedor
debido a que ambas partes aportan sus perspectivas y experiencias.

En lo que respecta a los criterios de calidad en la investigacidon accion, Herr
y Anderson (2004) mencionan que estos difieren respecto a los relacionados con
los otros tipos de estudios ya sean cualitativos o cuantitativos. Herr y Anderson
(2004) hacen énfasis en los criterios de validez de los cuales se derivan la validez
interna y la validez externa. El primer término se conoce como la credibilidad en las
conclusiones derivadas de los datos. El segundo término se relaciona con la eficacia
con que esas conclusiones se difunden en grandes poblaciones o se adaptan a
otros contextos. En la investigacidn accidn, los criterios de validez se clasifican en
cinco categorias que se relacionan con los resultados, el proceso, lo democratico,
lo catalitico y lo dialégico, los cuales se centran en un objetivo especifico. La validez
de los resultados se centra en que el investigador replantee el problema de manera
compleja y considere otras alternativas como parte del proceso ciclico de la
investigacién accién. En el proceso de los criterios de validez, el investigador analiza
y reflexiona sobre los hallazgos resultantes del proceso de triangulacion para evitar
formular conclusiones subjetivas.

La validez democratica se caracteriza en que el investigador consulte con
otros especialistas sus hallazgos para considerar distintas perspectivas de acuerdo
al contexto del estudio. La validez catalitica reside en que el investigador contemple
realizar alguna modificacién en el proceso ciclico de la investigacion para lo cual es
recomendable emplear un diario de investigacién para monitorear esta fase. La
validez dialdgica versa en que el investigador dialogue de manera critica y reflexiva
sus hallazgos con otros investigadores. Ademas, Herr y Anderson (2004)
argumentan que la validez favorece el examinar nuevas representaciones del
conocimiento. No obstante, los investigadores externos también pretenden
contribuir al contexto del estudio debido a que ellos fungen multiples roles tales
como trabajar en conjunto con los profesores a cargo del grupo, contribuir en el
disefo de actividades relacionadas con el plan de estudios, emplear estrategias que
permitan alcanzar los objetivos esperados, e implementar el uso de las TIC para

complementar los temas del curso. Latorre (2005) hace énfasis en que, durante el
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proceso ciclico, el investigador requiere planear, actuar, observar y reflexionar al
igual que el documentar las modificaciones que considere pertinentes durante el
analisis. Por tal motivo, estos deben prestar atencion al disefio de la metodologia
para la recoleccién de datos. Planteado lo anterior, Doérnyei (2007) puntualiza en la
triangulacion de datos y el método de analisis de datos, asi como el proceso de
observacion como estrategias que facilitan el validar nuestros datos. Para realizar
este proceso de validacion de datos y debido a la naturaliza cualitativo de mi estudio,
se triangularon los instrumentos para el analisis de datos mediante un proceso
ciclico y constante que implicé la reflexion de los hallazgos.

De acuerdo con Ying (2011), el analisis de datos en la investigacion accion
con enfoque cualitativo se desarrolla a través de cinco fases que son recopilar,
descomponer, recomponer, interpretar y concluir. A continuacion, se describen las
cinco fases, aunque este documento se enfocara en las tres primeras fases y como
estas se desarrollan en el proceso de analisis de datos de investigacién. En este
apartado no se mencionan las dos ultimas fases debido a que estas estriban en dar
significado propio a los datos mediante un analisis interpretativo de los mismos para
generar las conclusiones a partir de los hallazgos de la investigacion y estos se
presentan en otro apartado de este estudio. La primera fase consiste en recopilar
los datos cualitativos de manera organizada. En mi caso particular, los datos
recopilados en mi trabajo de investigacion consisten en transcripciones de una
entrevista focal, diarios de investigacion, cuestionarios aplicados a los estudiantes
y grabaciones de clase.

En este estudio seleccioné algunos aspectos de la teoria fundamentada para
facilitar la identificacion de las categorias y temas principales del estudio. Las
categorias principales identificadas contribuyen en el analisis del estudio debido a
que su metodologia posibilita el esclarecer la informacion y los datos relacionados
(Corbin y Strauss, 2015). De acuerdo con Corbin y Strauss (2015), esta metodologia
se desarrolla en ambientes socioculturales y permite al investigador analizar los
datos recolectados a través de un proceso ciclico. Segun Corbin y Strauss (2015),
para llevar a cabo el proceso de analisis, los datos se analizan constantemente de

manera que estos sean descompuestos para facilitar su manejabilidad y poder
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compararlos minuciosamente. Derivado de lo anterior, los datos que presentan
similitudes se agrupan en categorias o temas y estas se desarrollan de acuerdo a
sus caracteristicas y se integran a una categoria principal. Adicionalmente, esta
categoria principal se integra con otras que conformaran la estructura de la teoria.
La metodologia de la teoria fundamentada proporciona una serie de procesos para
cimentar la teoria a partir de los datos y poder asi inspeccionar las tematicas desde
distintas perspectivas. Para ilustrar mejor el proceso de codificacion dentro de la
teoria fundamentada, se presentan los aspectos que deben considerarse de
acuerdo con Auerbach y Silverstein (2003). Los autores quienes hacen énfasis en
tres aspectos que se vinculan en (a) cémo realizar el proceso de codificacion, (b)
especificar el problema de investigacion y el marco tedrico, y finalmente, (c) agrupar
las ideas frecuentes en categorias afines. Los autores enfatizan que el proceso de
codificacion no se presenta de forma linear, sino que consiste en seis pasos en los
cuales se avanza y retrocede de manera constante.

Dentro del primer aspecto en el proceso de codificacion se ubican los pasos
(1) especificar el problema de investigacion y el marco tedrico, y (2) seleccionar un
texto relevante para un analisis posterior. En relacion con el primer aspecto, durante
el proceso de codificacion se hace énfasis en la informacién relevante que se centra
en el problema de investigacion. Adicionalmente, al realizar este proceso debe
ponerse especial atencion en las frases o ideas que se refieren a una misma
tematica. Dichas similitudes se agrupan en temas y estos a su vez, se organizan de
acuerdo a su complejidad y a sus cuestiones tedricas. Con relacion al primer paso,
este hace referencia al problema de investigacién, lo que deseamos saber al
respecto y el por qué. Asi mismo, el marco tedrico de la investigacion representa un
aspecto importante a considerar y este debe presentarse de forma ordenada vy
precisa.

Auerbach y Silverstein (2003) en el segundo paso hacen énfasis en respaldar
digitalmente las transcripciones dentro de carpetas en la computadora. Aunado a lo
anterior, Walliman (2011) precisa en la relevancia de analizar repetida y criticamente
las transcripciones de manera que al familiarizarnos con los datos descartemos la

informaciéon que no contribuya al estudio de investigacion. Seguidamente, en
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nuestro diario de campo podemos anexar notas o memos que contengan
informacion adicional o ideas que nos posibiliten esclarecer e interpretar el texto de
acuerdo con los criterios de validez y confiabilidad. Walliman (2011) sefiala que el
elaborar memos nos posibilita relacionar los datos con las ideas del investigador.
Esta primera etapa es fundamental respecto a mi investigacién como punto inicial
en el proceso de analisis de datos para desarrollar de manera profunda y detallada
la codificacion de estos.

Con respecto al segundo aspecto, Auerbach y Silverstein (2003) hacen
referencia a los pasos (3) registrar las ideas repetitivas y agrupar en textos
relacionados, y (4) organizar la informacion en categorias coherentes. Este segundo
aspecto dentro de la etapa de codificacion consiste en organizar la informacién
repetitiva proporcionada por los participantes dentro de categorias y estos a su vez
dentro de subcategorias. Respecto al tercer paso, este consiste en determinar
cuales son las ideas expresadas por los participantes que se repiten y agruparlas
en categorias y subcategorias. En el cuarto paso, se agrupan las ideas de acuerdo
con sus semejanzas dentro de las categorias. La revision de literatura y el marco
tedrico fungen un factor clave para determinar algunas ideas respecto a la
elaboracion de los constructos teoricos. Auerbach y Silverstein (2003) mencionan
que, durante este proceso, el investigador se familiariza con las ideas de los
participantes las cuales facilitan la busqueda de las categorias. En este estudio, la
transcripcion de la entrevista focal fue codificada a través del programa AtlasTi.7.
Las ideas repetitivas de los estudiantes se nombraron, organizaron y se anexaron
memos para simplificar los comentarios de los participantes. De igual manera, se
integréo la informacion obtenida del diario de investigacion, cuestionarios y
grabaciones de clase.

El tercer aspecto se relaciona con (5) desarrollar la interpretacion tedrica y
agrupar por categorias, y (6) crear la narrativa tedrica. Respecto a este tercero y
ultimo aspecto de analisis de datos, las categorias se organizan de manera tal que
mediante estos se generen los constructos tedricos y estos ultimos contribuyen a
construir la narrativa tedrica. El quinto paso hace énfasis en la estructuracion de las

categorias creadas incluidas dentro de otras categorias que presentan un mayor
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nivel de abstraccion los cuales son conocidos como constructos tedricos. Auerbach
y Silverstein (2003) sefalan que, para desarrollar esta fase, es necesario que el
investigador relacione los aspectos de la revision de literatura y del marco tedrico
del estudio en la elaboracion de los constructos tedricos a partir de las categorias.
Este se relaciona con concatenar los constructos tedricos con el problema de
investigacién para crear una narrativa teorica. En este proceso las experiencias
subjetivas de los participantes se generan a traveés de los constructos tedricos. Cabe
mencionar que dicha narrativa debe ser analizada junto con el marco tedérico para

mantener una posicion objetiva y critica respecto al problema de investigacion.

4.8. Logica de la investigacion

En este apartado se describe cual es la Iégica de la investigacion relacionada
a los objetivos y preguntas de investigacion aunado al método de analisis. El
objetivo general de esta investigacion es mejorar las subhabilidades de gramatica y
vocabulario en el idioma inglés mediante actividades relacionadas con las
inteligencias multiples, desarrolladas en el aula y en Edmodo.

Derivado de este objetivo general se presentan tres objetivos especificos y
tres preguntas de investigacion. El primer objetivo busca analizar si las actividades
enfocadas en las inteligencias multiples influyen en el desarrollo de las
subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés. La pregunta consiste
en conocer como influyen las actividades enfocadas a las inteligencias multiples en
el desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés. Los
trabajos desarrollados en la plataforma y en clase relacionados con las
subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés al igual que las guias
de observacion, se contemplan como fuentes de datos. El método de analisis es a
través de la codificacion cualitativa dirigida. El desarrollo de las subhabilidades de
gramatica y vocabulario del idioma inglés se promovieron mediante los trabajos
realizados en clase y a través de la plataforma Edmodo que fueron considerados

evidencia.
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El segundo objetivo pretende implementar el uso de la plataforma Edmodo
para promover el trabajo colaborativo en los estudiantes. La pregunta de
investigacion correspondiente es conocer si el uso de la plataforma Edmodo
favorece el trabajo colaborativo en los estudiantes. Las opiniones de los estudiantes
en la entrevista grupal son consideradas como fuentes de datos. El método de
analisis es a través de la codificacidén cualitativa dirigida. Los comentarios de los
estudiantes de las actividades realizadas en la plataforma se toman como evidencia.
El tercer objetivo se centra en describir cuales son las perspectivas de los
estudiantes respecto al uso de Edmodo para el aprendizaje de inglés. La pregunta
que le corresponde es conocer qué perspectivas tienen los estudiantes respecto al
uso de Edmodo para el aprendizaje de inglés. Las entrevistas son tomadas como
fuentes de datos. El método de analisis es a través de la codificacion cualitativa
dirigida. Las opiniones expresadas por los estudiantes respecto al uso de Edmodo

y el aprendizaje de inglés son consideradas evidencia.

4.9. Estrategias de validez

Cohen, Manion y Morrison (2011) mencionan que a través de la validez
podemos corroborar que nuestro instrumento de investigacién es confiable y los
resultados que éste refleje daran voz a los participantes. La investigacion cualitativa

se basa en los siguientes principios:

e El contexto es la principal fuente de informacion

e Los datos implican aspectos sociales y culturales

e Elinvestigador se integra y forma parte del contexto de estudio

¢ Los datos del estudio son de naturaleza descriptiva

e El estudio se enfoca principalmente en el proceso de investigacion
mas que en los resultados

e Los participantes forman parte central del estudio
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Cabe mencionar que la informacion, o bien datos, recabada para el estudio
proviene principalmente de la contribucion de los participantes, por lo cual el
investigador no debe alterar o modificar dicha informacion. Los criterios de validez,
segun Lincoln y Guba, 1985 (citado en Cohen, Manion y Morrison, 2011) son la
credibilidad, la transferibilidad, la fiabilidad y la comprobabilidad. Aunado a lo
anterior, los pasos para lograr la validez en la investigacion cualitativa son los

siguientes:

¢ Reunir informacioén abundante y valiosa

e Observacion constante

e Triangulacién de los datos

e Registros de la documentacion recabada

e Retroalimentacion entre colegas o expertos y alumnos
e Precisar en los datos que ofrecen mas detalles

e Analizar los hallazgos con la literatura relevante

Por cuestiones de confidencialidad, los nombres de los participantes en esta
investigaciéon permanecieron en anonimato y en su lugar se usaron seudoénimos
(Creswell, 2014). En lo referente a mi estudio, los criterios de valoracion de Herr y
Anderson (2004) que considero apropiados a mi estudio y cdmo éstos seran
aplicados son detallados a continuacién. La validez de resultados para llevar un
detallado seguimiento se efectuo a través de los diarios de investigacion y
grabaciones para registrar la interaccion entre ellos o con la plataforma virtual en
las actividades para analizar como se desempefaron los estudiantes y de esta
manera, poder realizar los ajustes necesarios respecto al material disponible en la
plataforma y la metodologia de ensefianza para conseguir cumplir con los objetivos
del estudio. Ademas, se implemento la validez procesual que consiste en integrar la
continua reflexion y problematizacion en relacién a mi practica docente.

Como siguiente aspecto, opté por la validez democratica debido a que
durante el proceso de la intervencion buscaba conocer las opiniones de los
aprendientes con relacién al progreso en su aprendizaje, mediante charlas o platicas
en clase (Herr y Anderson, 2004). Igualmente, la validez catalitica fue relevante para
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que ellos reflexionen sobre las actividades que realizaron tanto en el aula como en
la plataforma virtual. Dichas reflexiones fueron plasmadas a través de la entrevista
posterior a la intervencidén para conocer sus perspectivas. Como ultimo punto, la
validez dialdgica fue primordial para conocer los avances de mi estudio a través de
profesores con un mayor grado en experticia.

En relacion a las estrategias propuestas por el autor, considero basarme en
la riqueza de los datos, la validacion de los encuestados, la busqueda de anomalias
en la evidencia, la triangulacion y las cuasi-estadisticas. La riqueza de los datos se
deriva de los constructos tedricos generados a través de la informacion obtenida de
la entrevista a los estudiantes, las transcripciones y el diario de investigacion. La
validacién de los encuestados se realiza al solicitar a los participantes cuales son
sus percepciones respecto a la intervencion pedagdgica. La busqueda de
anomalias en la evidencia consiste en el analisis constante de los datos para evitar
la subjetividad durante el proceso de codificacion. La triangulacion se realiza
mediante la comparaciéon y analisis de informacion proveniente de las
transcripciones, los diarios de investigacion, la literatura relevante y el marco teoérico.
Por ultimo, las cuasi-estadisticas se relacionan con los resultados cuantificables
generados de los datos. EIl motivo por el cual decidi descartar los aspectos
restantes es debido al reducido periodo con el que disponemos para llevar a cabo

la intervencion.
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CAPITULO 5. RESULTADOS

5.1. Resultados

El objetivo general de esta investigacion fue mejorar las subhabilidades de
gramatica y vocabulario en el idioma inglés mediante actividades relacionadas con
las inteligencias multiples, desarrolladas en el aula y en Edmodo. Adicionalmente,
se establecieron tres objetivos especificos para analizar si las actividades
enfocadas en las inteligencias multiples influyen en el desarrollo de las
subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés, implementar el uso de
la plataforma Edmodo para promover el trabajo colaborativo en los estudiantes y
describir cuales son las perspectivas de los estudiantes respecto al uso de Edmodo
para el aprendizaje de inglés.

En la primera parte de este capitulo se presenta el analisis de resultados de
las pruebas diagnosticas previa y posterior a la intervencién (ver anexos 7 y 8).
Seguidamente, se exponen los resultados del analisis de la entrevista al grupo focal
que se realiz6 a ocho participantes al término de la intervencion (ver anexo 5). Cabe
mencionar que por cuestiones de confidencialidad se sustituyeron los nombres de
los participantes por seudonimos y se afiadieron extractos de la entrevista para
respaldar los datos encontrados. Como punto inicial, se presentan los datos
demograficos de los participantes que ofrecen informacién relacionada con sus
nombres y edades (ver tabla 1).

Las preguntas de investigacion que se plantearon para este estudio son las
siguientes: 1) ¢Como influyen las actividades enfocadas en las inteligencias
multiples en el desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario del
idioma inglés? 2) ¢ El uso de la plataforma Edmodo favorece el trabajo colaborativo
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en los estudiantes? 3) Qué perspectivas tienen los estudiantes respecto al uso
Edmodo para el aprendizaje de inglés? Los resultados que se presentan a

continuacion estan relacionados con las preguntas de investigacion.

Tabla 6. Datos demogréaficos de participantes

Nombre Edad
Adrian 17
Alfonso 16
Damian 16
Javier 17
Nasif 16
Oscar 17
Rodrigo 18
Uriel 16

Fuente: Elaboracion propia

¢ Coémo influyen las actividades enfocadas en las inteligencias multiples en el
desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma

inglés?

Los instrumentos analizados para contestar a la primera pregunta de
investigacion fueron las pruebas de evaluacion, una inicial y una final durante la
intervenciéon (ver anexos 7 y 8), al igual que las pruebas de desempefio de la
plataforma Edmodo (anexos 9, 10, 11 y 12). La estrategia utilizada para la validez
de los resultados consiste en cuasi-estadisticas (Cohen, Manion y Morrison, 2011)
de las pruebas de evaluacion relacionadas con gramatica y vocabulario del inglés.
A continuacion, se presentan los resultados de ambas pruebas a través de la tabla

2, la gréafica 1y las figuras 1y 2.
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Tabla 7. Lista de cotejo del progreso de estudiantes

Alumno Pre-Test (%) Post- Test (%)

Uriel 23.5 47.5
Damian 54.3 82.5
Javier 26.3 52.5
Nasif 40.3 82.5
Oscar 21 65

Adrian 33.3 65

Rodrigo 31.5 52.5
Alfonso 36 57.5

Fuente: Elaboracion propia

Figura 4. Prueba de repaso en Edmodo

Fuente: Extraido de la plataforma Edmodo

Como puede observarse, los resultados del pre-test y de la prueba de repaso
en la plataforma reflejan calificaciones bajas de los estudiantes al inicio de la
intervencion (ver tabla 2 y figura 1). A partir de los conocimientos previos de los
estudiantes y de los test sobre inteligencias multiples y uso de redes sociales de los
estudiantes (ver anexos 1y 2), se disefaron una serie de actividades enfocadas en

las inteligencias multiples para desarrollar tanto en el aula como en la plataforma
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Edmodo. Debido a que el plan de estudios de CECyYTE es flexible, los contenidos
se centraron en las estructuras gramaticales del presente simple, los verbos de
accion, el vocabulario relacionado con la rutina diaria, los adjetivos calificativos, las
partes del cuerpo, las profesiones y materiales eléctricos.

De igual manera, al inicio del curso se les proporciono a los estudiantes una
breve capacitacion para el uso de la plataforma ya que algunos de ellos inicialmente
presentaron dificultad para trabajar en Edmodo. Seguidamente, los estudiantes
realizaron las actividades tanto en el aula como en la plataforma durante el periodo
de intervencion. Al término de la intervencion, se les aplico a los estudiantes el post-
test y un cuestionario de conceptos eléctricos a través de la plataforma para
comparar si se present6 alguna diferencia en cuanto al desempefio académico de
los estudiantes. Los resultados de dichas evaluaciones pueden observarse en la

grafica 1y en la figura 2.

Figura 5. Progreso de estudiantes
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Figura 6. Prueba relacionada con el vocabulario en Edmodo

Fuente: Extraido de la plataforma Edmodo

Con base en los resultados de las pruebas iniciales y finales de los
estudiantes, las calificaciones de los estudiantes aumentaron considerablemente lo
cual indica que las actividades enfocadas en las inteligencias multiples influyeron
en el desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario de inglés.

Al comparar los resultados de las pruebas de desempefio con la teoria y
literatura que sustentan esta investigacion, se plantea lo siguiente. Los estudiantes
participaron de manera constante y colaborativa con su entorno para desarrollar las
actividades en el aula y en la plataforma Edmodo. Por lo cual, es notorio el progreso
que los estudiantes reflejaron en sus evaluaciones finales debido a que las
actividades implicaron el trabajar de manera colaborativa y participativa (Vygotsky,
1994). Igualmente, los temas presentados en el aula y Edmodo se conjuntaron con

la practica para facilitar la adquisicion de una segunda lengua (Lantolf, 2011).
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Respecto a realizar actividades enfocadas en las distintas inteligencias que
poseen los estudiantes, los estudiantes realizaron actividades relacionadas con la
resolucion de problemas enfocados en su perfil técnico (electricidad) y, su contexto
social y cultural. Las actividades desarrolladas por los estudiantes se
fundamentaron en la pluralidad de las inteligencias multiples con la finalidad de que
ellos aplicaran las que poseen y reforzaran las restantes (Gardner, 2017).

A través de las actividades disefiadas en las distintas inteligencias se
promovio que los estudiantes aplicaran el vocabulario del inglés en situaciones
reales (lingulistica), siguieran una serie de pasos para resolver un problema (l6gico-
matematico), trabajaran con simulaciones en video que contribuyan en el
aprendizaje (visual), elaboraran productos relacionados con el perfil técnico de los
estudiantes (kinestésico), consultaran los materiales propuestos para la
comprension de los temas (intrapersonal) y compartieran con sus comparieros la
informacion para el desarrollo de actividades (interpersonal).

El implementar Edmodo aunado a las actividades enfocadas en las
inteligencias multiples reflej6 una notable mejora en las evaluaciones de los
estudiantes al término de la intervencion. A traves de Edmodo, los estudiantes
reforzaron los temas de clase mediante actividades adicionales, materiales de
consulta y evaluaciones (Durak, Cankaya, Yunkul, y Ozturk, 2017; Morilla, 2017).
Sin embargo, la mayoria de las actividades se realizaron en el aula y
ocasionalmente se realizaron en la plataforma debido a la escasa disponibilidad del
aula de medios en el horario de clases. Por lo cual, los estudiantes realizaron las
actividades de Edmodo y consultaron los recursos disponibles en horarios fuera de

clase.
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SEl uso de la plataforma Edmodo favorece el trabajo colaborativo en los

estudiantes?

Edmodo y el trabajo colaborativo en los estudiantes

En este apartado se muestran los comentarios de los estudiantes de la
entrevista focal y las anotaciones del diario de investigacion relacionados al trabajo
colaborativo de los estudiantes. La informacion que se generd de los instrumentos
para su analisis consiste en categorias, subcategorias y memos que se presentan
posteriormente. En la figura 7, se presentan las opiniones de los estudiantes al
respecto se enfocaron tanto en las actividades del aula como las realizadas a través

de la plataforma Edmodo.

Figura 7. Opiniones de los estudiantes respecto al trabajo colaborativo

Propicia el compafierismo
Aula /
Trabajo .
colaborativo Liderazgo
Plataforma Bienestar
Edmodo

Fuente: Elaboracion propia

Como se menciond anteriormente, las opiniones de los estudiantes sobre el
trabajo colaborativo (categoria) consisten en el aula y en la plataforma Edmodo. La
primera subcategoria se relaciona la colaboracion de los estudiantes al trabajar en
el aula y ésta se subdivide en un tema que es propicia el comparferismo. La segunda

subcategoria hace énfasis en la interaccion de los estudiantes a través de Edmodo

81



de la cual surgen dos temas que son liderazgo y bienestar. Ambas subcategorias
se centran en las actividades que se desarrollaron de manera colaborativa tanto en
el aula como en la plataforma y la experiencia que les genero a los estudiantes
trabajar en colaboracion con sus compaferos.

Para responder a esta pregunta que se relacion6 con las recomendaciones
de los estudiantes para ofrecer y recibir ayuda de sus compafieros en el aula,
Rodrigo expresé que debe fomentarse el compaferismo. En relacion a las
actividades en Edmodo, se les pregunté qué sensacion les produjo ayudar a sus
compafieros a lo que Nasif respondid: “Me senti como el boss (jefe en inglés)”.
Ademas, se les preguntd que emocidn les produjo recibir ayuda de sus compareros
a lo que Uriel comentd sentirse muy bien. De Igual manera, se les preguntd si
consideraron que fueron participativos y trabajaron de manera colaborativa, a lo cual
Rodrigo, Nasif, Oscar y Damian respondieron afirmativamente.

Para complementar las opiniones antes mencionadas por los estudiantes
respecto al trabajo colaborativo, las cuales fueron minimas, se presentan los datos
0 memos recolectados en los diarios de investigacion. Como dato importante de la
quinta sesion de clase el recurso disponible en la plataforma se llevé impreso para
trabajar en el aula. Esta iniciativa se tomo debido a que el laboratorio de computo
no se encontraba disponible en el horario de clases. El propdsito de esta actividad
era que los estudiantes se integraran en equipos para dialogar y acordar las
respuestas relacionadas con el vocabulario de verbos de accion, rutina diaria,
adjetivos calificativos, partes del cuerpo y las profesiones. Durante la actividad se
monitoreo y retroalimento a los estudiantes lo cual propicié que ellos expresaran sus
ideas sin miedo a equivocarse y su participacion se vio incrementada.

En la novena sesion de clase los estudiantes formaron equipos y se les
proporciond una actividad relacionada con una practica eléctrica distinta a cada
equipo. Adicionalmente, se presento en la pizarra un breve listado del vocabulario y
de los verbos para desarrollar una practica eléctrica. El propésito de esta actividad
se centro en orientar a los estudiantes al momento que las actividades adquieren
un mayor grado de dificultad, en este caso, para realizar el proyecto final. Para la

decimoprimera sesion, se les solicitd a los estudiantes integrarse en equipos para
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analizar el nuevo vocabulario del cuestionario de materiales eléctricos. Ambos
profesores (externo e interno) promovieron el uso de los diccionarios en linea como
herramienta de apoyo para que los estudiantes propusieran el significado especifico
a dicho vocabulario. La guia de ambos profesores y el uso de dispositivos moéviles
para consulta propiciaron la participacion grupal.

La decimosegunda sesion consistio en realizar una actividad en la que los
estudiantes aplicaran sus conocimientos sobre su especialidad (electricidad) como
proyecto final, en equipos de cuatro integrantes. El propdsito de esta actividad era
fomentar el trabajo colaborativo. Los estudiantes se alternaban para dar las
indicaciones o mencionar la secuencia de pasos a seguir y para realizar la practica
eléctrica. Durante la actividad los estudiantes se mostraron seguros y entusiastas al
realizarla. De igual manera, culminaron sin fallas sus productos finales. Finalmente,
los videos de estas practicas se compartieron en la plataforma para expresar sus
experiencias y comentarios al respecto.

Los datos 0 memos generados del diario de investigacion respecto al trabajo

colaborativo en el aula se presentan a continuacion:

a) Activacion del conocimiento previo para la construccion de nuevos
aprendizajes.

b) Monitorear, guiar y retroalimentar las actividades del aula y de la
plataforma Edmodo.

c) Facilitar recursos y materiales adicionales para la consulta de los temas
en Edmodo.

d) Promover la expresion de ideas de los estudiantes para fomentar la
participacion en el aula'y en Edmodo.

e) Asociar los temas y actividades de acuerdo con las necesidades de los
estudiantes para hacer significativo el aprendizaje y aplicable a
situaciones reales.

f) La creacion de un ambiente agradable en el aula incrementa la motivacion
de los estudiantes; de esta manera, permanecen atentos durante la

actividad.
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g) Instruir a los estudiantes para trabajar de manera colaborativa y con
apoyo de herramientas tecnoldgicas.

h) Orientar a los estudiantes mediante simulaciones para realizar
actividades complejas.

i) Dar apertura a la participacion mediante la exposicion de ideas de los
estudiantes respecto al vocabulario nuevo.

j) Promover el uso de dispositivos moviles como herramienta para la
consulta de informacion.

k) Los estudiantes deben de asociar y aplicar los conocimientos teoricos

con los pragmaticos al trabajar de manera colaborativa.

Al comparar estos resultados con la teoria Sociocultural y estudios previos,
cabe destacar lo siguiente. La participacion del estudiante con sus iguales y el
contexto promueve el aprendizaje mediante el trabajo colaborativo (Vygotsky, 1978;
1986; 1994). Al integrar Edmodo como herramienta tecnolégica, se incrementé la
interaccidn con el material de consulta en la plataforma y se fomentd el trabajo
colaborativo para realizar las actividades tanto en Edmodo como en el aula (Karpov
y Haywood, 1998). De igual manera, los estudiantes adoptaron las TIC para la
consulta de materiales, se apoyaron mutuamente para realizar las actividades en la
plataforma y asi favorecer el proceso de aprendizaje (Lazaro, 2017).

El uso de Edmodo contribuyd a que los estudiantes desarrollaran un
aprendizaje autbnomo mediante la consulta de los recursos disponibles en la
plataforma e interactuaron entre ellos a través de sus comentarios en Edmodo
(Cowie y Sakui, 2013; Taylor, 2015; Burbano,). Por consiguiente, los comentarios
expresados por los estudiantes fueron favorables en torno al uso de Edmodo debido
a que ellos reportaron sentir bienestar y desarrollar liderazgo al instruir y guiar a
companeros en el uso de la plataforma (Fernandez y Botina, 2018). Sin embargo,
el trabajo colaborativo en los estudiantes si se llevd a cabo, pero unicamente en las
actividades del aula. Esto podria deberse a que las actividades en la plataforma
consistian en consultar los recursos disponibles para retroalimentacion de los temas
de clase y a realizar los cuestionarios para conocer el progreso académico de los
estudiantes.
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¢ Qué perspectivas tienen los estudiantes respecto al uso de Edmodo para el

aprendizaje de inglés?

Perspectivas del uso de Edmodo y las actividades

En esta seccidn, se presentan los resultados de la pregunta que se les hizo
a los participantes para conocer su grado de aceptacion respecto a la utilidad de
Edmodo y las actividades realizadas tanto en la plataforma como en el aula. Las
perspectivas de los estudiantes respecto a las actividades (categoria) se agrupan

en dos clases como se muestra en la figura 8.

Figura 8. Perspectivas de los estudiantes respecto a las actividades del aula

y de Edmodo
Mondtona I
Tipos de ensefianza
en el aula _
Tradicional

Permite expresar opiniones

Perspectivas de
actividades

Propicia el aprendizaje

Agiliza el trabajo
Beneficios de & !

Edmodo

Fuente: Elaboracion propia

La primera perspectiva (subcategoria) se relaciona con el tipo de ensefianza
en el aula y ésta se subdivide en dos temas que son monoétona y tradicional. La
segunda perspectiva (subcategoria) hace énfasis en los beneficios de Edmodo y de
la cual surgen tres temas: permite expresar opiniones, propicia el aprendizaje y
agiliza el trabajo. Dentro de la primera subcategoria, los estudiantes reportaron la
opinién que tienen sobre la metodologia aplicada por los profesores para impartir

una asignatura. En la siguiente subcategoria, los participantes describen los
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aspectos positivos que se generaron al implementar Edmodo en la ensefanza. En
lo que concierne a las actividades del aula que los estudiantes suelen realizar, ellos
reportaron qué estas consisten en que el aprendizaje se centra en los libros y no en
el uso de la tecnologia. Para sustentar lo anterior, cuando se les pregunté por qué
les gustd que se haya usado la tecnologia en clase, Nasif respondio: “Estabamos
cansados de los libros”.

En cuanto a las perspectivas que tenian los estudiantes del tipo de
actividades que se realizaron en la plataforma Edmodo, ellos hicieron énfasis en los
beneficios de la implementacion de la plataforma. Al preguntarles si se habia
efectuado una contribucion para que ellos pudieran compartir sus ideas u opiniones,
Adrian respondié: “Si” y sus compafieros Rodrigo, Said y Uriel asintieron con la
cabeza. Al preguntarles respecto a la utilidad de la plataforma para comprender los
temas, Nasif respondié: “El material disponible era util para estudiar’. Los
comentarios de los estudiantes respecto a la implementacion de Edmodo para la
clase de inglés, Rodrigo contesto: “A mi me ayudo (...) esta bien porque asi se
aprende mas, se aprende mejor’. La respuesta de Javier fue: “Nos ayudd a
aprender”. Ademas, al preguntarles sobre cual era su opinién de que se haya usado
Edmodo durante el curso Damian contesto: “Era una forma mas facil para trabajar
y estudidbamos los temas”. Para finalizar, se les preguntd a los estudiantes qué
idea tenian de las actividades de la plataforma, Oscar y Uriel respondieron que al
usar la plataforma se trabaja con rapidez.

En sintesis, los participantes manifestaron disposicion para trabajar en la
plataforma Edmodo debido a que mediante su uso ellos aprendieron de manera
distinta a la que normalmente estaban habituados. Por lo tanto, los comentarios que
hicieron los estudiantes respecto a las actividades realizadas en la plataforma
fueron en torno a los beneficios que ésta ofrece. Por consiguiente, lo expresado por
los estudiantes contribuyé para contestar a mi pregunta de investigacion respecto a
que perspectivas tienen los estudiantes en relacion al uso de Edmodo para al
aprendizaje de inglés.

A continuacion, los comentarios de los estudiantes expresados en este

apartado se comparan con la literatura y estudios que sustentan esta investigacion.
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Vygotsky (1986; 1987; 1994) plantea dentro de la Zona de Desarrollo Préximo, el
estudiante adquiere el conocimiento para la resolucién de problemas con la guia de
otros y a través del proceso de mediacién. Dicho proceso de mediacion se realiza
mediante una actividad o recurso para facilitar la adquisicién del aprendizaje. En
esta intervencion, la plataforma Edmodo fue utilizada como un recurso o
herramienta tecnologica para favorecer este proceso de mediacion en el
aprendizaje del estudiante. Adicionalmente, se presentan a continuacién los
estudios que se relacionan con las perspectivas que han tenido los estudiantes al
utilizar Edmodo como herramienta de aprendizaje.

El implementar el uso de Edmodo en la ensefianza de inglés influyd en que
los estudiantes se mostraran mas participativos en las actividades e interactuaran
entre ellos. De igual manera, mediante el uso de Edmodo los estudiantes pueden
recibir retroalimentacion constante y guia por parte del profesor. Adicionalmente, la
plataforma Edmodo contribuyé en compartir recursos, materiales y cuestionarios
para el curso. Ademas, los estudiantes accedian a la plataforma a través de sus
dispositivos moviles en horarios no escolares por lo cual, ellos mostraron aceptacion
hacia el uso de la plataforma e incrementaron su participacion en las actividades
propuestas en Edmodo.

En relacion a las perspectivas de los estudiantes respecto al uso de Edmodo
para la intervencion, ellos mencionaron que la plataforma contribuyd en su proceso
de aprendizaje. Adicionalmente, las percepciones de los estudiantes sobre el uso
de Edmodo fueron positivas debido a que sus comentarios puntualizan que la
plataforma Edmodo contribuyd a que comprendieran los temas de clase y trabajaran
mas agilmente en las actividades o cuestionarios. Derivado de lo anterior, el uso de
Edmodo contribuye a que los estudiantes expresen sus opiniones en la plataforma
y trabajen de manera autonoma al consultar los materiales y recursos en la
plataforma.

Los participantes en este estudio expresaron estar de acuerdo con el uso de
Edmodo para la clase de inglés debido a que sus otras clases se basaban en la
ensefanza tradicional centrada en el aula. Esto va en concordancia con otros

estudios realizados sobre el mismo tema (Al-Kathiri, 2015; Bicen, 2015; Mokhtar
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,2018; Yagci, 2015; Insani, Suherdi y Gustine, 2018). En sintesis, los comentarios
de los estudiantes profundizan en los beneficios que aporté el uso de Edmodo para
el aprendizaje de inglés. El uso de herramientas, en este caso Edmodo, contribuye
en el aprendizaje del estudiante puesto que puede considerarse como una
herramienta mediadora del aprendizaje debido a que proporciona materiales y
recursos que son utiles para la consulta de informacién y facilitan la comprension
de los temas (Vygotsky, 1978; 1986; 1994).
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CAPITULO 6. CONCLUSIONES

6.1. Resumen de hallazgos

El objetivo general de esta investigacion fue mejorar las subhabilidades de
gramatica y vocabulario en el idioma inglés mediante actividades relacionadas con
las inteligencias multiples, llevadas a cabo tanto en el aula como a través de la
plataforma Edmodo. Adicionalmente, se establecieron tres objetivos especificos
para analizar si las actividades enfocadas en las inteligencias multiples influyen en
el desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario del idioma inglés,
implementar el uso de la plataforma Edmodo para promover el trabajo colaborativo
en los estudiantes y describir cuales son las perspectivas de los estudiantes
respecto al uso de Edmodo para el aprendizaje de inglés.

La intervencion se llevé a cabo en el El Colegio de Estudios Cientificos y
Tecnoldgicos (CECyYTE) plantel Chetumal, para la asignatura de inglés con 14
estudiantes de segundo semestre del grupo A con perfil técnico en Electricidad
(TEL). El método de triangulacion para la recoleccidén de datos se realizo a través
de las entrevistas a los participantes, el diario de investigacién y las grabaciones de
clase. Sin embargo, los datos generados de este estudio indicaron que los
constantes paros laborales en la institucion imposibilitaron desarrollar todas las
actividades programadas durante la intervencion pedagogica.

Un hallazgo preliminar de esta investigacion fue el incremento en la
motivacion de los participantes para desarrollar las actividades tanto en el aula como
en Edmodo, participar en las practicas de clase y hacer uso de herramientas
tecnoldgicas. El siguiente hallazgo fue la aceptacién que mostraron los estudiantes
hacia el uso de la plataforma Edmodo para complementar las actividades del aula,

consultar los materiales adicionales y realizar los cuestionarios. Finalmente, la
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participacion de los estudiantes fue constante cuando aplicaban el vocabulario
relacionado con su perfil técnico (electricidad).

En relacién a los estudios previos a este trabajo, algunos aspectos tales como
el contexto, el nivel del idioma inglés, el nivel socio econémico, la edad y el perfil
técnico de los participantes de esta intervencion difieren. No obstante, los resultados
son similares debido a que los estudiantes reflejaron interés en el uso de Edmodo,
participaron constantemente en las actividades de Edmodo y del aula, y realizaron

las evaluaciones de Edmodo para recibir retroalimentacion continua.

6.2. Implicaciones pedagogicas

Los resultados de esta investigacion indican que los contenidos y el
vocabulario de clase deben relacionarse con el perfil técnico de los estudiantes para
hacer significativo el aprendizaje. Aunado a lo anterior, los estudiantes aplicaron los
conocimientos tedricos y los complementaron con los conocimientos pragmaticos.
De igual manera, los estudiantes reactivaron el conocimiento previo del idioma
inglés relacionado con el vocabulario y la gramatica para construir un nuevo
aprendizaje.

Derivado de lo anterior, es recomendable que el profesor disefie las
actividades (para el aula y la plataforma) basadas en los estilos de aprendizaje de
los estudiantes y en su perfil académico. Adicionalmente, el profesor debe propiciar
un ambiente agradable de trabajo para promover la participacion de los estudiantes.
El profesor debe monitorear las actividades y proporcionar retroalimentacion
constante para facilitar la comprension de los temas. El uso de herramientas
tecnologicas debe promoverse en los estudiantes para hacer consultas de
informacion eficientes. Al considerar los aspectos mencionados previamente, los
estudiantes muestran mayor interés para trabajar de manera colaborativa en el aula

e incrementa la participacion en Edmodo.
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Es recomendable disefar las actividades de acuerdo a los estilos de
aprendizaje de los estudiantes debido a que no todos aprenden de igual manera.
Inicialmente, el grupo de estudio mostrd escaso interés en la asignatura de inglés y
reflejé6 un reducido dominio para el uso de las TIC. Lo anterior implicé que se
disefiaran las actividades de acuerdo con el perfil técnico de los estudiantes y se
adaptaran a los contenidos del plan de estudios. Seguidamente, los estudiantes
recibieron una breve capacitacion para el uso de la plataforma Edmodo.
Consecuentemente, los estudiantes mostraron mayor aceptacion respecto a la
asignatura de inglés e implementaron el uso de Edmodo como herramienta de

aprendizaje.

6.3. Implicaciones para futuras investigaciones

Los resultados mostraron que las actividades disefadas de acuerdo a las
inteligencias multiples contribuyeron a que los estudiantes participaran con mayor
frecuencia y trabajaran de manera colaborativa. A través de Edmodo, los
estudiantes realizaron ejercicios y cuestionarios para reforzar los temas vistos en
clase y recibir retroalimentacion. Ademas, los contenidos de clase (gramatica y
vocabulario) se adaptaron al perfil técnico de los estudiantes. Estos hallazgos
reflejan una mejora en el desempefio de los estudiantes para la asignatura de inglés
y su disposicion para el uso de Edmodo.

Los resultados de esta intervencion pueden contribuir a futuras
investigaciones orientadas en la ensefianza del inglés y la implementacion de
plataformas educativas. Este estudio consideré algunos aspectos relacionados con
el perfil técnico de los estudiantes, sus inteligencias multiples predominantes y el
uso de las TIC para complementar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los
aspectos que se recomiendan considerar son el contexto, el nivel de inglés de los
estudiantes, la edad, el perfil académico y los contenidos del plan de estudios

debido a que estos pueden diferir con los presentados en esta investigacion.
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Se recomienda realizar investigaciones adicionales para conocer el impacto
que puede reflejar el uso de Edmodo en la ensefanza de inglés a través de estudios
cuantitativos para obtener cifras que puedan ser comparadas y contrastadas. El
disefio de este estudio implic6 que se realizara la intervencion por un periodo
reducido de cuatro meses. Derivado de lo anterior, se sugiere desarrollar un estudio

que abarque un ciclo escolar para obtener datos mas generales y completos.

6.4. Limitaciones

La principal limitacidon de este estudio se relaciona con los constantes paros
laborales que se presentaron en la institucion donde se realizé la intervencion.
Derivado de lo anterior, ocho de los catorce participantes asistieron frecuentemente
a las clases. Otra limitacion de este estudio concierne a la escasa participacion de
los estudiantes durante la entrevista aplicada al término de la intervencion lo cual
imposibilita obtener informacion abundante.

Adicionalmente, al inicio de la intervencion, los estudiantes manifestaron
poseer escaso dominio en el uso de las TIC y de la plataforma Edmodo. Sin
embargo, los estudiantes recibieron una breve capacitacion de Edmodo en el
horario de la clase de inglés. Finalmente, la institucion donde se realiz6 la
intervencidn carece de los espacios y equipos disponibles para realizar las
actividades en linea al igual que no permite el acceso libre a una conexion de

internet.
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6.5. Conclusiones

El objetivo general de este estudio consistié en mejorar las subhabilidades
de gramatica y vocabulario en el idioma inglés mediante actividades relacionadas
con las inteligencias multiples, desarrolladas en el aula y en Edmodo. A este objetivo
le preceden tres objetivos especificos: 1) Analizar si las actividades enfocadas en
las inteligencias multiples influyen en el desarrollo de las subhabilidades de
gramatica y vocabulario del idioma inglés, 2) Implementar el uso de la plataforma
Edmodo para promover el trabajo colaborativo en los estudiantes y 3) Describir
cuales son las perspectivas de los estudiantes respecto al uso de Edmodo para el
aprendizaje de inglés. Las preguntas de investigacion que se plantearon para este
estudio son: 1) ;Cémo influyen las actividades enfocadas en las inteligencias
multiples en el desarrollo de las subhabilidades de gramatica y vocabulario del
idioma inglés? 2) ¢ El uso de la plataforma Edmodo favorece el trabajo colaborativo
en los estudiantes? 3) ¢ Qué perspectivas tienen los estudiantes respecto al uso de
Edmodo para el aprendizaje de inglés?

La intervencion se realiz6 en el Colegio de Estudios Cientificos y
Tecnoldgicos (CECYTE) plantel Chetumal, para la asignatura de inglés con 14
estudiantes de segundo semestre del grupo A con perfil técnico en Electricidad
(TEL). El método de triangulacion para la recoleccidén de datos se realizé a través
de las entrevistas a los participantes, el diario de investigacion y las grabaciones de
clase. El hallazgo precedente de esta investigacién fue el incremento en la
motivacion de los participantes al realizar las actividades del aula y Edmodo,
participar en los ejercicios de clase y emplear el uso de las TIC. El siguiente hallazgo
fue la aprobacion que manifestaron los estudiantes respecto a la implementaciéon de
Edmodo para desarrollar las actividades adicionales, consultar los recursos y
realizar las evaluaciones. Finalmente, la participacién de los estudiantes fue en
aumento al momento que hacian uso del vocabulario relacionado con su perfil

académico.
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Los resultados de este estudio demuestran que los temas y el vocabulario de
clase deben adaptarse con el perfil académico de los estudiantes para promover el
aprendizaje significativo. Los estudiantes aplicaron sus conocimientos teoricos y los
integraron con sus conocimientos practicos. Adicionalmente, los estudiantes
emplearon su conocimiento previo del idioma inglés relacionado con el vocabulario
y la gramatica para construir su aprendizaje. Las actividades disefiadas y enfocadas
en las inteligencias multiples favorecieron a que los estudiantes se mostraran
participativos y trabajaran colaborativamente.

Al implementar Edmodo, los estudiantes efectuaron ejercicios y evaluaciones
para complementar los contenidos de clase y recibir retroalimentacion. Estos
aspectos se vinculan con una mejora en la asignatura de inglés y la disposicion de
los participantes hacia el uso de Edmodo. Los hallazgos de este estudio pueden
apoyar a futuras investigaciones enfocadas en la ensefianza del inglés y el uso de
plataformas educativas. Los aspectos que se plantearon para llevar a cabo este
estudio se centran en: el perfil académico de los participantes, la variedad en sus
inteligencias multiples y el empleo de las TIC para integrar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

La primera limitacién de este estudio corresponde a los frecuentes paros
laborales que se realizaron en la institucion donde se efectud la intervencién. Este
suceso imposibilitd desarrollar todas las actividades programadas. La siguiente
limitacion de este estudio compete a la escasa informacion de los participantes
durante la entrevista. Otra limitacion presentada se relacion con el parco dominio
para el uso de Edmodo y las TIC mostrado por los participantes. La ultima limitacidon
se relaciona con la falta de areas y equipos de computo disponibles para efectuar

las actividades de Edmodo, asi como el limitado acceso y conexion a internet.
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ANEXOS

Anexo 1

Test de Inteligencias multiples (Gardner)

Instrucciones:

Lee cada una de las afirmaciones. Si expresan caracteristicas fuertes en tu

persona y te parece que la afirmacion es:

¢ Verdadera entonces coloca una V ¢ Sinolo es, coloca una F.
No. Pregunta Respuesta | Puntuacion
Prefiero hacer un mapa que explicarle a alguien como tiene
1 que llegar
Si estoy enojado o contento, generalmente sé exactamente
2 por qué
Sé tocar (o antes sabia tocar) un instrumento musical
4 Asocio la musica con mis estados de animo
5 Puedo sumar o multiplicar mentalmente con mucha rapidez
Puedo ayudar a un amigo a manejar sus emociones porque
° yo lo pude hacer antes en relacion a emociones parecidas
7 Me gusta trabajar con calculadoras y computadoras
8 Aprendo rapido a bailar un ritmo nuevo
No me es dificil decir lo que pienso durante la clase en una
? discusion o debate
10 | Disfruto de una buena charla o discurso
11 | Siempre distingo el norte del sur, esté donde esté
Me gusta reunir grupos de personas en una fiesta o en un
12 evento especial
13 | La vida me parece vacia sin musica
Siempre entiendo los graficos que vienen en las instrucciones
b de equipos o instrumentos
15 Me gusta hacer rompecabezas y entretenerme con juegos

electrénicos
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16 | Me fue facil aprender a andar en bicicleta. ( o patines)

17 Me enojo cuando escucho una discusion o una afirmacién que
parece ilogica

18 | Soy capaz de convencer a otros que sigan mis planes

19 | Tengo buen sentido de equilibrio y coordinacién

20 Con frecuencia veo configuraciones y relaciones entre
numeros con mas rapidez y facilidad que otros.

21 | Me gusta construir modelos o hacer esculturas

22 | Tengo agudeza para encontrar el significado de las palabras

03 Puedo mirar un objeto de una manera y con la misma facilidad
verlo desde otro angulo

o4 Con frecuencia asocio una cancioén con algun evento de mi
vida

25 | Me gusta trabajar con numeros y figuras

o6 Me gusta sentarme silenciosamente y reflexionar sobre mis
emociones y sentimientos

07 Con sélo mirar la forma de construcciones y estructuras me
siento a gusto

08 Me gusta tararear, silbar y cantar en la ducha o cuando estoy
solo

29 | Soy bueno para el atletismo

30 | Me gusta escribir mensajes detallados a mis amigos

31 Generalmente me doy cuenta de la expresion que tengo en la
cara

32 Me doy cuenta de las expresiones en la cara de otras
personas
Me mantengo "en contacto" con mis estados de animo. No me

33 cuesta identificarlos

34 | Me doy cuenta de los estados de animo de otros

35 | Me doy cuenta bastante bien de lo que otros piensan de mi

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 2

CUESTIONARIO

Estimado alumno, a continuacién, te presentamos estas preguntas
con el fin de conocer el uso que haces de las redes sociales y su
INSTRUCCION: relacion con la clase de inglés. Para seleccionar tu respuesta deberas
tomar en cuenta los criterios sefialados en la Tabla de Puntaje. Marca
con una (X) la respuesta que mejor corresponda a tu preferencia .

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
N° 1 2 |34 |5
1 Dedico de una a tres horas diarias en el uso de las
redes sociales.
5 Me gusta aprender a través de la computadora o
del celular.
Tengo una cuenta en mas de una red social.
4 Me gusta que el profesor utilice recursos digitales
cuando nos ensefia inglés
5 Pertenezco a un grupo o comunidad en internet
donde comparto mis ideas.
Pregunto a mi profesor o compaferos cuando
6 tengo alguna duda a través de grupos en redes
sociales.
7 Veo vidgoslcran inglés por internet para mejorar la
pronunciacion.
8 Cuando no conozco una palabra o frase en inglés
busco su significado a través de mi celular.
9 Me gusta utilizar alguna red social para
complementar mi aprendizaje del inglés
10 F’ara hacer la tarea de _inglés, prefiero consultar
internet a consultar el libro de texto.
11 Utilizo Ia§ redes sociales para subir documentos y
compartir enlaces.
12 Utilizo Iﬂas redes sociales para interactuar con mis
compafieros.
13 (?Qnsidero que utiIi;ar mi celulqr o] 9omputadora es
util para realizar mis tareas de inglés.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3

Tabla de tabulaciones: Test de Inteligencias Multiples

Seuddénimo Inteligencia
1 Adrian Légico-
matematical/intrapersonal
2 Alfonso Intrapersonal
3 Damian Logico-matematica/musical
4 | Javier Intrapersonal
5 Nasif Musicall/interpersonal
6 Oscar Loégico-matematica
7 | Rodrigo Interpersonal
8 | Uriel Musical-ritmica
Inteligencia Alumnos
Verbal 0
Logico-matematica 3
Visual espacial 0
Kinestésica-corporal 0
Musical-ritmica 3
Intrapersonal 3
Interpersonal 2

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 4

Tabla de tabulaciones: Cuestionario uso de redes sociales

Alumno P 1

Adrian 3 4 | 4 |3 2| 2 2 5| 5 5 4 3 4

Alfonso | 3 1 2 |1 1 5 1 5 | 1 2 2 2 4

Damian | 2 3 (2 4|33 3 4 | 4 3 3 3 4

Javier 4 3|3 |1 1 2 2 3| 3 3 3 3 3

Nasif 3 55 3|2 2 1 2 |0 0 4 5 3

Oscar | 5 | 5| 5| 2|2 |3)| 4 |54 4 | 2 | 3 | 3

Rodrigo | 3 4 | 3|1, 2|3 1 5 | 1 3 2 2 2

Uriel 2 3 | 1 0| 1 3 1 3| 2 3 2 3 2

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 5
Guia de entrevista grupal a estudiantes

1. De las habilidades del idioma inglés (escribir, escuchar, leer, hablar), ¢ Cual
es la que mas se te dificulta desarrollar y cual es la que desarrollas con mas
facilidad?

e ;Por qué crees que es facil/dificil?

e /En qué sentido se te hace facil o dificil?

e A qué te refieres? ;por qué dices eso?

2. ¢Queé tipo de actividades son las que mas te han gustado y te han ayudado
a comprender los temas de clase? ;Consideras que se deben implementar
otras actividades? ;Como cuales? ;Por qué te gustaria ese tipo de
actividades?

e ;Porque te han gustado mas?

¢ En qué sentido se te facilité o dificulté?

3. ¢Te han ayudado tus companieros o tu los has ayudado para comprender los
temas o con las actividades? En caso de ser asi, { COmo consideras que se
dio esa ayuda?

e ;Qué otras cosas recomiendas hacer para ayudarse entre compaferos?

4. ;Cual es tu opinién de que se haya implementado el uso de Edmodo en la
clase de inglés? s Consideras que el uso de Edmodo te ayudd a comprender
los temas?

e ;CoOmo te ayudé Edmodo a comprender los temas?

e ;Por qué dices eso?

5. ¢Consideras que el uso de Edmodo fue util para compartir tus opiniones y
para comunicarte? ;Puedes mencionar algunos ejemplos de utilidad? ;Te
gustaria que se implemente mas tecnologia en la clase?

e ;Por qué te gustd? ¢ qué te gustd mas de esto?

e Qué te gustaria que se implemente?

e En qué otras materias crees que se deba utilizar?

6. ¢En qué aspectos crees que la participacion de ambos profesores en clase
haya ayudado o no a tener un mejor desempeno en la asignatura de inglés?

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6

Ficha de registro anecdético

Nombre:

Fecha:

Situacién o contexto:

Otras situaciones relevantes:

Descripcion objetiva de los hechos:

Comentarios e interpretaciones subjetivas del observador, validaciones:

Adaptado de Alatorre (2005). La investigacion accién, conocer y cambiar la
practica educativa.
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Anexo 7

PRE-TEST EVALUATION

Name:

Date:

I. Complete the questions with the correct question word from the box. Answer the questions with
your personal information.

What Where When How
1. are you from?
2. is your name?
3. old are you?
4. is your birthday?

I. Circle the correct options.

1. Is/Are you a student? 3. | are / am Mexican.

2. Patrick isn’t/ aren’t here. 4. Is | Are Maradona from Argentina?

I1l. Match the columns to make free time activities.

1. Play a)TVv

2. Watch b) video games

3. Listento c) the movies
4. Goto d) music

IV. Write the words in the correct order to form sentences.

1. always/at home /are/You/in the evening

2. sometimes / My dad / drives to work

3. can/ My mother / dance salsa
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4. |1/ play soccer / play the violin / but/1/can/can’t

V. Circle the correct question words.

1. What time /| How often do you get up on Sunday?
2. Where / How do you study?

3. How often /| Where do you cook pizza for dinner?

VI. Write the names of the parts of the house and the furniture in the boxes.

VII. Write the names of the jobs.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8

POST-TEST EVALUATION

Name:

Date:

|. Complete the questions with the correct question word from the box.

What Where When How
5. are you from?
6. is your name?
7. old are you?
8. is your birthday?

Il. Match the columns to make free time activities.

5. Play a)TVv

6. Watch b) video games
7. Listento c) the movies
8. Goto d) music

lll. Match the images with the appropriate word.

DAILY ROUTINE

Wake up

Brush
your teeth

Go home
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Take a
shower

Have
breakfast

Go to
work




IV. Write the names of the jobs.

V. Match the images with the appropriate verb.

Cut

Wrap

Connect

ACTIONS

VI. Complete the sentences with the correct word from the box.

Make

Check

Put

Scissors Batteries Safety googles Wire
1. Put on your
2. Wrap the around the tube.
3. Usethe to cut through the wire.

4. Tape two D-cell

Fuente: Elaboracion propia

together with electrical tape.

114




Anexo 9

Anexo 10
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Anexo 11

Anexo 12
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